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事件やイベントを 
制韻する// 

すべてのイべントを見たい//: 


なんと、剣心たちとデ—卜ができたり、アニ 

メで登場したあのキヤラクタ—と出会えたりと、 

魅力のィベントがいっぱい/ 一つも残さずに 

イベントクリアを目指そ-つ。 40 枚になる絵草紙 

や最終ダンジョンの載った袋とじも見逃すな/ 

•/// ニケ—厶の半丁博打。 

こんな遊びがたくさんあるぞ。 
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戦いを極める// 


必殺技で華麗に勝ちたい//: 

物語は强敵の今十勇±^をはじめ、旅を足止め 
する敵が多く登場する。その敵に立ち向か5た 
めに、別級である基本戦術から、上級である戦 
いの掘意までしっかり学んで^こう。戦いにお 
いて目指すことは、いかに華麗に勝つかだ//: 

♦最後に必殺技で決めると、 
華麗なビジュアルが登場//: 

#剣心の究極必殺技、ル頭 

龍閃。段を上げて覚えよ|つ。 





物語を極める// 


物鼯の流れをつかみたい//: 

エンディングまでの道のりは長く険しい/ 

物語の途中で行き詰まったら、攻略ぺ—ジを見 

よ-つ。どんなボスが登場するのか、ど|つすれば 

先へ進めるのかをマツ”付きで大紹介/これ 
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#今十勇士の行方をつかん 

で追いかけるんだ/ 

♦火の海に包まれる里。こ 
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段 g : 下段 P 弱ぐ 
下段は中段に M い、 
というふうに、ジヤ 
ンケンのよろな3す 
くみになつている。 


♦敵が使ってくる攻撃もちやんと表示される。ど 
んな順番で技を出すのかも、一部だけ明らかにな 
っているぞ。残る攻撃がどの技かを推理するのだ。 
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んていうよ I つ:.1;や『るろうに剣 
心』の世界を楽しみつ<すこと 
はできないそ。ダンジョンでも、 
隠しイベントが発生するんだ/. 
•用が済んだダンジヨンに、 
ふたたび行くとこの通〇/ 
驚きの出会いが待つている。 




♦敵の技より強い技を選ん 
で入力。泡を6つ選び終わ 
ると、攻撃開始だ。敵の体 
力をゼロにすれば勝ちだぞ。 
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た戦いができる。 
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剣や身のこなし、一寸先の読みの速さ 
を最大の武器にして「飛天御剣流」とい 
ぅ剣技を極めた伝説の志±*/.流浪人と 
なつて旅をしていたが、薫との出会いか 
ら神谷道場の食客となり、釜炊$や洗灌 
など、いいよ一つにコキ使われている/ 
単なるお人好しに見えるけど、いざとい 
一つ時は、手にする逆刃刀で明治の世に暗 
躍する悪の手から人々を守る// 



露この透 

ようし. ゃ 

画容教な 







0 


冲づ"か〇蹲リ 

華麗なる神技//: 

湖期装備として、究極必殺技以外 

の必殺技がすべて使えるよ5になつ 

ているのが最大の魅力だ。仲間にな 

るときのレ' A : ルが非常に高いので、 

物語の中盤以降の勝ち抜き戦では、 

トリを務めさせると良い//: 


中 




必殺技 



TT 装：装 

J 期、期 

TT 初：初 



ri 




儀 1 

るろぅに釗化一凜一章令人物绍介 
























































































I 使用しようポイント I 人手条件にゅうしゅじょうけん 



25 

いちじんそうふうさつ 

一陣霜風殺 

40 


技名わざめい 

使用しょぅポイント 

入手条仲こゅぅしゅじょぅけん 

面 • 乱れ擊ち 

70 

よこはま どうし•よう 

横浜の道場 






K 湖 


薫のステータス 

こうげ$りよく 

攻撃力 

なみ 

並 

ぼうぎよりよ< 

防御力 

M 

すばやさ 

M 


■攻撃为は他の剣 
客と比べてやや低 
め。だが、薫の本 
当の力は、乱打技 

きゆうきよくひつさつわざ おぼ 

と究極必殺技を覚 
えた時に発揮する。 



技名わざめい 


纟神谷薰 


るろうに創ぬ 一 涑一章 ♦ 人物紹介- 


二十ヂ 


，を ^ B 
勝ち._ 

監つ a 


恋心、 わがまま… 

: i う C ' よ なか 

少女らしさの中に 


ミ ， rai 

父が酈いた「禅谷活心流」の流派を受 
け継ぐ剣道少女。凛としたポニ—テ—ル 
が象徴するよ - っに、正義感が強く勝ち気 
な性格の持ち主。気丈さばかりが目立つ 
けど、本当は涙もろくて淋しがり屋。そ 
んな自分を見守ってくれる剣心に、ほの 
層かな思いを抱いている/父から受け継 

いだ！ s を诺るために、®らが饮 w を耽 iy 
つて道場再興を目指す//: 

■ 1 ;^— 


•••-, 1 /- 


灞 

0 



0 


<— -Sr A ** f ^) v ぐ u \./r 

究極必糉技へと繫がる// 

主んハんの由付け ST として、揪鼠の 

最初から最後まで行動を共にする。 

剣術の達人でもある薫は、レベルの 

低い主人公にとつて、とても頼りに 

なる存在だ。初期装備に上•中•下段 

の孤殺技を覚えているのは心強い//: 


必殺技 



B 

ぴ備《道 

i の 

、期--)光 

し初：2日 


^ I^.,u 1111 
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技名わざめい 

使用しよぅポイント 

人手条件に巾うしゅじようけん 

i ぎ i ち 

20 

渋川町の道場 

弥彦流龍卷閃 

60 

にゆラしゅふめい 

入手不明 




T ヘ^^於^ 



|^i . .. . • — Xl 

技名 わざめい 

使用しおポイント 

入手条件 にゅうしゅじょうけん 

-き抜け面 

80 

し t つまらよぅ どうじょぅ 

下妻町の道場 

やひこりゆうついせん 

弥彦流龍植閃 

50 

にゆうしゆふめい 

入手不明 


技名わざめい 

使用しよぅポイント 

入手条件に巾うしゅじようけん 

畚 i の銳 

20 

よこはま どうじよぅ 

横浜の道場 

mm 

40 

にゆうしゆふめい 

入手不明 

iMi 

50 

にゆラしゆふめい 

入手不明 



下 

必段 

殺？ 

技蕃 


技名わざめい 

使用しよぅポイント 

人手条件にゅうしゅじょうけん 

奥義*円影剣 
弥彦流龍翔閃 

45 

60 

まえかわどうじょう とうきょう 

前川道場(東京） 

にゆラしゆふめい 

入手不明 






弥彦の ステータス 

こうげきりよく 

攻撃力 

i 

ぼ$ぎよ*)よく 

防御力 

てい 

低 

すばやさ 

M 


mim . 防御力と 
もに頼りないが、 
すばやさの上がり 
方がもっとも高い。 
育てれば育てただ 
け強く成長するそ。 



技名わざめい 

使用しよぅポイント 

人手条件にゅうしゅじようけん 

余て A 

40 

日光の道場 

i 鱼て# 

70 

日光の道場 

ife 吉 i 

おにき ば 

25 

1二ゆうしゆふめい 

鬼切り刃 

60 

入手不明 



一 I 明神弥彥 


‘V: 

傷你だって 

■ 解かれたとき本领発揮;;: A - 

I f I 了.0-16ビナちつこ、兰钱ゎ41ノ 


修行中なだけあって、主戦力とし _ 

ては多少不安が残る。だが、弥彦の 

しん ちから ひつさつわざ J ゆぅ^よ< ひつさつ 

真の力は必殺技にあり//:究極必殺 

わざ はや だんかい おぼ とくべつ じよぅ 

技を早い段階で覚えたり、特別な条 

けん ひつさつわざ しゆうとく のうりようてき 

件で必殺技を修得するなど、能力的 

にも未知なる可能性を秘めている/ 





スリの集団に身をおいて悪行ざんまい . 
だった弥彦だが、剣心との出会いで±'族_ 
の誇りが目を覚ました//:神谷道場の門 
下生として、薫の下で日々剣術を磨いて 
いる。まだまだ剣術の方は半人前でも、 
武士のプライドなら誰にも負けないそ。 
持ち前の根性で強そ I つな相手にだって、 
r d んどん立ち向かつていく/稽古嫌い 
玉にキズだが、将来有望な剣士だ。 



るろうに例ぬ I 第一章 ♦ 人物紹介 . 




二十 i 





























































































技名わざめい 

使用しよぅポイント 

人手条件にゆうしゆじょうけん 

iM 

40 



E 0 



技名 わざめい 

使用しよぅポイント 

人手 条件にゅうしゅじょうけん 

ごウらんだ 

轟乱打 

60 

触 

らんだ 

乱打 

40 

mUm 


技名 わざめい 

使用しようポイント 

入手条件にゅぅしゅじょぅけん 

砂煙龍巻蹴り 

50 

wmM 

鐘 # 極— 

30 






い:通羼 


； 5 c-} tn . 

左之助の ステータス 

こうげきりよく 

攻撃力 

m 

ぼ》ぎよりよく 

防御力 

てい 

低 

すばやさ 

なみ 

並 


■攻_力もすばや 
さもそこそこ高り 
が、ずば抜けて防 

ぎよりよく たか 

御力が高い。ボス 
戦などでも、低タメ 
ージで勝ち抜ける。 



\ 





るろうに刺ぬ|第一章♦人物紹介 

ti 


二十六 




相楽灰之助 




ちもんじ，せお 

文字を背負つた 
恐るべし i , ft : 行人//: 

&の拳を武器に、強引な蟛嘩技を使いこ 
なす/かつては暄嘩屋斬左とい5名を東 
iif にとどろかせた程で、喧嘩で左之助の 
枋に盼る莕はまずいない/斬左時代に、 
断！®双という巨大な剣を軽々振り回してい 
たことからも、力の強さが-つかがえるはず 
だ。剣心と出会つてからは、人を守るため 
の暄曄しか買わないよ一つになつたよ-つだ。 


欠 



丽 




俺 1 f I . めればのよ 


yg 爲^ 


■ 

■ 


傍若無人の喧嘩技が 

猛咸をふるぅ// 

をを咖は私 sis を鈮斷する、 iir かな 

い。素手で十分な攻撃力を発揮する 

のが魅力的だ。仲間になつた時の段 

数が高い上に、ある程度の必殺技を 

覚えているので、総当たり戦の一番 

手として大活躍してくれるぞ/ 


下 


段 Hi 

必殺技 


_ 


.-.1 , 


1^ 

るろうに刻ぬ I 凜一章 ♦ 人物紹介- 



二十七 


















































































使用しよぅポイント! 


•しん 





技名わざめ t 、 

使用しようポイント 

人手条件にゆうしゆじようけん 

が とつさんし3 

牙突參式 

25 

wmM 



乱之 


技名わざめい 

使用しようポイント 

入手条件にゅうしゅじようけん 

Mm 

50 






I 

へ— 

こうげさりよく 

攻撃力 

高 

ぼうぎよりよく 

防御力 

なみ 

並 

すばやさ 

なみ 

並 


■輝編で同時崩 ! S 
仲間になる蒼紫よ 
りも攻撃力が高い。 
勝ち抜吉戦では一 
番手にして、敵の 
体力を削らせよう。 





1 窬藤一 


るろうに制ぬ I 第{章 ♦ 人物紹介 


^ 
4< 


,f 




あく そく ざん い 

悪•即•斬に生*る 

藍の il 

幕末、おしよせる維新の波に牙を 
むいた、新撰組の三番隊組長だった 
男。維新後は藤田五郎と名のり、警 
視庁で活躍。 『 Mt •肌•斬』の精神は 
そのままに、大久保利通の片腕とし 
て、明治政府に貢献している。剣心， 
とは新撰組 f 代に剣を交えたことが 
あるが、勝負はついていない。その 
ためか、時おり職務を忘れて遇戦の 
血をたぎらせることも。一見冷静な 
仮面の下には、いまだおとろえぬ、 
熱き壬生狼魂が眠っているのだ/ 


議この 

_霣けぬ物なぞな 


斎藤の代表技といえば牙突。真正 

風から斬り込む刺突技で、必殺技は 

すべてこの牙突のバリエ—ション。 

怜に、相手と密着した状態から出す、 | 

牙突零式の破壊力は絶品。 I 見の価 

値があるので、ぜひ霞得させたい。 




:' 1 , 


>1 


& 
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技名わざめい 

使用しよぅポイント 

入手条件にゅうしゅじようけん 

kmm 

30 


AMm 

50 

触誠 



究 




技名わざめい 

使用しよぅポイント 

人手条件にゅうしゅじようけん 

かいてんけんぶろくれん 

回天剣舞六連 

100 

30段で覚える 




技名わざめい 

使用しようポイント 

人手条件にゅうしゅじようけん 

おんみようそうだ 

陰陽双打 

20 

しよきそうび /ン::碎 

初期装備 


50 






■ 讎顯 TOSV? 、 i 



.'…. へ r- V J ?vr *^'.)V ： 0 ^： v ' v V>；^ 



技名わざめい 

使用しょぅポイント 

入手条件にゅうしゅじようけん 

M しの i 

40 

レよ咨そうび 

初期装備 
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三十 



江戸時悅末期、時の将軍•徳仙慶喜に 
仕えていた御庭番衆の御頭。維新の際に 
參戦できなかったことを未練に思い、最 
強志士といわれた剣心を倒して、幕末最 
強の証を手に入れんと画氟する。寡黙で 、 J 
自ら孤高を保つ男だが、部下思： S で仲間- 
からの管頼は厚い。ある事件で部下を失 
い、責任感に苛まれているものの、その 
誇り高き心が目覚める日は近いだろう。 



が最強だといぅことを 
証明してやる/ • 


Mi 


修羅道で 会^^ 

ごぅけん こ！ U ち^ 

豪剑•小太刀二刀流/ 

影氣の i ： っ卽奶の必殺技は、衝弱 

の区別がはつ4 TJ りしている。そのた 

め、強い敵には強力な技を、弱い敵 

には弱い被を使うなど、敵の強さに 

よって、技を使いわけられるのだ。 

どんな戦いでも、有利に戦えるそ/ 

だた so 殺 tl » 助5主う 

めつ S 必乏をよ 

S なる i 人め 

はにえ L - nr-M 

5力 A - J *' 使は。て 

2撃 fi で SC 敵し 

鼓、 - CA 点の S 匹に 

一が ^ S 2技に i 力 



中 liHF 

必殺技 





ぅに制ぬ|第 t 章♦人物紹介 . 













































































技名わざめい 

使用しようポイント 

人手射こゅうしゅじようけん 

ぼんてん かた 

梵天の型 

70 

しもつまちよぅこうじよぅ 

下妻町工場イベント 

の i 

40 

かみつめ $と 

神爪の里 



技名わざめい 

使用しようポイント 

入手条件1こゆうしゆじようけん 

麁粍の i 

50 

平八郎イベント 

競の鐘 

25 

につこう どうじよう 

日光の道場 




技名わざめい 

使用しよぅポイント 

人手条件にゅうしゅじようけん 

せんじゆ かた 

千手の型 

60 

横浜の道場 

の i 

20 

男主人公初期装備 

SS の i 

20 

女 k 人公初期装備 


技名わざめい 

使用しよぅポイント 

人手条件にゆうしゆじょうけん 

かりよ？ かた 

迦陵の型 

35 

まえかわどうし•よう とうきよう 

前川道場(東京） 






技名わざめい 

使用しよぅボイント 

人手条件にゅうしゅじょうけん 

迦楼羅の型 

40 

しもつまちよう どうじょう 

下妻町の道場 



ft-'SI 





女とも同じもの。ただ一同* ' f : 方 

はじ つか らん ぼり11:力や 

し' 初めから使える乱ほが lf > 撃り 

打技が、それぞれ独自5か0±:§,七 

〇鉍ビ〇 f くノ /ご尨 S 另 yL -' l 聖が 

の技たイヘントて技.期■。 ' U : 力 

を修得することもぁる。|^/)\!§| 





三十三 


ユ十二 


111 



記憶をなくして 

と*フきよラ 

東京をただよ5 

«! lu ! 以外のいっさいの記憶を失い、ひ^! 
とり躬菸をさまよぅデ年(少女)。これが_一 
この物語の1 H 人公、聖と輝だ。ひょんな1 
ことから剣心組の一員となり、今十勇士 4 , 
に i しめられてぃる祭を i ぅ i に也る。を 
そしてその旅の中で、自分の過去とも向 ;■:: 
き合うことになるのだ。今十勇士に対す^； J , 
る怒りと、消えることのない正義の炎を 
胸に抱き、主人公は戦いに赴くのだった。 t - 




I 


i 




11) 





ろうに刻ぬ 


凜一章♦人物紹介 . 















































































































1 


こらい けつ れきし おもてぶ 

古来から決して歷史の表舞 
台に出ることのなかった最强 

せんとぅしゆぅだん いにしえ たみ 

の戦闞集団でぁり、古の民の 

まつえい い かみつめ さと 

末裔とも- r われる「神爪の里」 

い のこ ひじり ひかる 

の生き残り…。それが聖と輝 
のゲー厶上のモチ—フとなっ 


•十五歲、身長 


ている。 

ねんれい 

年齡は十四 

は聖のほうがやや高く、百五 
十五乜ンチくらい。あの四乃 

もりあおしおな たいじゆつ 

森蒼紫と同じように、体術を 

こころえ ぼうぎよ てき 

心得ていて、防御にも適した 

こ かたなぶき たたか 

小ぶりな刀を武器にして戦う。 
カラフルな服装と、耳元だ 

かみ の かみ 

け髪を伸ばしているのは「神 

つめ さと てき 

爪の里」的なファッション!? 
となっているらしい。そうい 

かいそう と*フじ-^ りゆう 

えば回想シーンで登場する龍 

や しのぶ ちよっろう 

也と忍、 さらに 長老もそんな 

かみがた 

髪型だったようだ。 



いるらしく、少し忍 t / のィ 
メージが入っているらしい。 

性格はどぅやら聖のほぅが 
ちょっと 技けたお人好しに、 
輝はややお姉さんっぽい、 
しっかりものと いった イメ— 
ジ として 作られている。でも 


実際はプレィヤーの分身なの 

おも えが せつ 

で、それぞれが思い描いた詨 
定でプレィしてくれれば…と 

せいさくしやがわ ほんね 

いぅのが制作者側の本音だ。 

かこ かな の こ 

過去の悲しみを乗り越え 
て、未来に向かって步きだせ 

ちから も ひじ〇 ひかる かれ 

る力を持った聖と輝。彼らも 

かこ せお るろうに 

また過去を背負った「流浪人」 

じゆうゆうしいんぼうへん 

であり、「十勇士陰謀編」は、 

けんしん ひと〇 るろうに 

釗心ともぅ|人の「流浪人」 

えが ものがたり 

を描いた物語といえる。 
























てん C フ レザ® V ’ 

戦闕の種類によって， 

せんぼう 

戦法をたてろ/ 


せんとう しゅるい せ'八ぶ みつ L ゆるい 财 鄉‘ ...M' 

戦闘の種類は全部で三つ。種類ごとに戦いの流れが i _ 
5から、戦闘に合った戦略をたてて、勝利を〇かめ/ 





【勝ち抜き戦】 


,r 

s 

1 i 

警 f 3 へ 

Y * 1 w .f - 

■ 


先に相手を全滅 
させたぼ I つの勝利/ 

勝ち抜き戦は、一刖にいるキ 
ヤラが負けると次のキヤラ 

こぅたい いちばんさいご 

に交代する。一番最後にボ 

スがいることが多いので、 

敵の強さに合わせて、前に 

立たせるキヤラを考えよ-つ。 




i 






敵全員を倒したら勝ち/ 

: if 


___屬 


〇 0 
す'置 

i 配 

でに 

ま間 s 方 

ft の 


でをこ 

ま間5办お 

体て 

いのつ 

5弱 C 敵 S 奪 





そづ i ^ / 

【総当たり戦】 


I対Iで戰って 
勝った数を競_つ/ 

総当たり戦は勝ち星が多い 
ほうが勝利となる。交玳制 
ではないので、1回1回の 
戦闘が重要になるんだ。平 

均的にキヤラを育てれば、 

苦労せずに勝てるはずだ。 



t ^ 於、 t ナナ办 

【一対一の戦い】 


フィ—ルドで出会5 

ザ n との*®だ/ 

ダンジョンなどを歩いてい 

ると、エンカウント戦闘が 

趄こる。ザコ敵しか出てこ 

ないので、猫験値稼ぎに利 

斯しよ 5。常に順番の先頭 

キヤラが戦うことになる。 



⑱❹⑩ . 


慮一体を 
倒したら勝ち/ 
負けたら次の人へ 


ら 

つか X 

か勝しが 

にラち値 

:闘ヤ験 

1戦 f 経 
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三十七 


ィベント戦 M 


エンカウン ^ -ifM 



^行動を決める 
f コマンドを A 另 


し、ろたぃ”ょ< きりょく 

|体力や気力で 

たたか き せんルぅ なが 

I 戦うキヤラを決める践關の流れ 


-獰7 になると戦闘不能 
キヤラクターの体力のこと。〇 
になると戦闘不能になるんだ。 


す♦必殺技をのに 
必藉技を1ろと吉にする。 
強力な技ほど消費気劣は多いそ。 



と六' 




Hiili 六: 

丰:連: 

3V>k を擊: 

SilKK I 如ッ 
圍 1 繁は f I :ろス 


繫剣ぬンてぞス 
し対::るを' や； 
め剣〉: 六 ぐ6自しら/ 

るの蜜:回?分 f ,ム 


じようだんこうげき ちゆうだんこうげき げだんこ>フげき 

配の上段攻擊に it 中段攻擊に i の下段攻擊に 



敵の上段攻撃に勝つ 
には、下段で攻撃し 
よう。同じ上段だと 
引き分けられるけど、 
中段だと負ける。 

げだん こうげき 

下®で攻擊// 


敵からの中段攻撃に 
勝つのは、上段攻撃。 
中段同士だと引き分 
けられるが、下段だ 
と負けてしま一つぞ。 

じよつだんこうげき 

上段で攻擊// 


敵の下段攻撃に勝つ 

ぅ.だ.4 . こぅ. 

ためには、中段で攻 
撃だ。下段を選べば 
引き分けだが、上段 
攻撃では負けるのだ。 

ちゅうだん こうげき 

中段で攻擊// 
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げだんひつさつわざ 

下段必殺技 I J 


ちゆうだんひつさつわざ 

中段必殺技 


じようだんひつさつわざ I 

_上段必殺技 I 



籲 中段必殺技 

かえ わざ 

攀 返し技 


♦上段 必殺技 

かえ わざ 

修 返し技 


_ 下段必殺技 

かえ わざ 

•返し 技 


m 


J つうじようげだんわざ mUm mmil 

[通常下段技 __ 



♦下段 必殺技 

と どうぐひつさつわざ 

•飛び道具必殺技 

らんだわざ 

♦乱打 技 


つうじようちゆうだんわざ 

通常中段技 


M 



籲 中段必殺技 

と：■'.どうぐ，ひつ.さつわさ 

_ 飛び道具必殺技 

らんだわざ 

♦乱打 技 


I つう L •よう1：ようだんわざ111 

し通常上 ii py 


k ; j j d c* 

❿ 下段必殺技 



_ 上段必殺技 

i どうぐひつ？つわざ’ 

籲 飛び道具必殺技 

■らんだ’わざ- 


め 

わ 

か… 

る擊¥ 

のが 被' 
で通欠 
、節. 52 
確 r の 

mm - 

に合 f : 

必？は 


技？上! 

を.先 

% 

め. 

t i f 

と竹}^ 

があて 

g f 笠: 

#鞭' 




Mi 

ぶ 

ベ 





ひつ3つわさはやみひよう 

.つための必殺技早見表 




敵の必鞭技を封じて攻擊 /• 


敵の攻擊一選ぶべき必殺技 



r - 


1 1 L 

三十九 


るろうに釗ぬ 
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敵の攻撃 


1 


□ 


じ士ラだんひつ艺つむ■ざ つメ V?うだんひつ 

上段必殺 M に強く、中段必 
鉍 M に弱い。の下段 
と1段には勝てるが、+段 
とは引き分ける。飛び M 臭 

ひつ？つわざ かえ わ？’ ± 

必殺 k と返し M には m けて 
しまうが、乱打 g には勝つ。 




づうじようひつざつわざ 

♦通常必殺技 


□ 


ちゆうすごムひつ》つわざつよ げだんひづ 

中段必殺接に強く、下段必 
MM に _ い。 iSM の ! ti 
と中段には_てるが 、 Tie 
とは引き分ける。就矜淦と 
返し M には巍けてしまうが、 
飛び M 具必鉍接には無つ。 


1 



E1 


m ち!？うだん げだん 

4 1 段、下段のすべて 
の MiM と下段 SiM 、 舎 C 

.だ 6 3* t ： ち，うだんひつさつ 

打接に勝てるが、中段必殺 

bf m だんひつさつわざ かえ わざ 

と±段必殺 M 、 返し fe に 
は負ける。とくに返しを 
椿つ M には使わないよラに〇 


m ち¢7だん げだん 

丰段、下段のすべて 

の a 崇 M と:£難宓 SM 、 串 

ゼムひつさつわざ か げ t ごん 

段必殺に勝てるが、下段 
必癌 M と飛び魯臭必殺技、 
および返し M には-ける。 
いちばん使い勝手がいい fe 。 

圣ゆ i $よくひつさつわざいがぃ ひつさつわざ 

究極必殺技以外の必殺技す 
ベてに勝てるが、通常技に 
は負ける。敵が必殺技を使 
つてくるタイミングがわか 

ばあい かなら かえ わざ 

る場合は、必ずこの返し技 
を選ぶよラにすれば、確実だ。 


返し技 かえしわざ 


乱打技らんだわざ 


飛び道具必殺技とびどうぐひ。さっゎざ 


下段必殺技げだんひっさつわざ 


中段必殺技ち* うだんひっさつわざ 


宓餞齄とが。 
S 段串つ 
I の、 r 打ま，勝 
' M が：？乱しは 
<5 se る。てに 
づ強1てるけ M 
に。^け殺 
接いは会は S 必 
鉍篛にキ J に A 
;；必に麄ひ引 MM 
2段はしび 
げ下 M とと飛 

□ 
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三十 A 


かくひつさつわざ 

各め毅技の 

とくゼい し 

特性を鈴ろぅ 

必殺技には6種類の叛緦 

つぅじ-^わざ おな 

があり、通常技と同じく、 

各技ごとに優劣が存在する。 

ひつさつわざ つか きりょくし^ TN ひ 

必殺技を使5と気力を消費 

するので、効果のない攻撃 

をしないよ5にしよ-つ。 

5 


〇 V さて 未さ 

必殺孩を 

使いこなせ/ 

裏の！！^ i さえたら、犯は i 戀 
GiS いどころ_んでぃこ50 



敵の攻擊に合わせて 
槪立てかたを考えよぅ 

必殺技に頼らねばならないのは、強力な 
ボス戦だ。ボスと戦5場合、まず敵が必殺〇ぃ 
%|阮つてくるかどうかを1<|。どの齧。勢 強 
の技を持っているかと、どのタイミングで 
出してくるかを見て、対応する技を選ぼ5。’ 


す 

をぶ 

ISO 

M r 
so 

I 


か M るつ 



3 



峰全系統を最初から使えるわけで 

はない。技が少ない間は、敵の攻 

擊が判明している場合のみ使お一つ。 







































































































土李目まで I 


さ八て ぃひ i うじ 

三手!^上表示 

' よ-わ X ? 

弱い敵 





:ぜんぶ 

全部が r ?j 

W 

# Miv ® 




ぜんひつ§つわざ 

全必殺技 


究-必殺技 


ぜんきほんわざ 

全基本技 



-J 


最強の與義 

5ゅぅ 5ょく ひっ さつ わざ 

究極*殺技の す、 ベて 

かくりゆうは けんかく さいひつさつわざ ひつさつわざ 

各_、そして剣客の_の；§|58^、 

き^ si く わざ あま 力..，せつ 

だ。こ G ^ ele について、^ KU こな<_する ♦ 

たたか なか せいちょぅ え ごくい 

載いの中で成長したものが得る極意 


たか 


けん 


究極必殺技は、主人公をは 
じめとする各剣客が、決まつ 

た段数に達することで、修得 

でキ J る。稽古などをしなくて 

もいい代わりに、剣客をしつ 

かり育てないといけないそ。 


高15た#]氮を 

いっき ほぅしゆつ 

一氮に敉出1/ろ 

気九を最大に： 

高めることが必要だ 

1^した热 ® 必殺技を嘴ぅた 
めには、さらに気力を最大値ま 
で溜める必要がある。溜めた気 
■OJWfs こ定つこ支窆改フ DM』。 I 




道具を活用して 
勝ち進め// 


どんな相手に 
も対応できる。 


灌ゃす墨系ァ v テム 

兵法系とは、兵 •兵法秘伝は 

はラしなん へいほぅひ^^^^^^^^^^^^^ 5 、： 

法指南、兵法秘 
伝の 0 J つのアイ 
テムのこと。下 
段6回など、1 


螓戦いの中での経験を生かし、編み 
出され«)必殺吃。媿定_で会得。 


宂 M の芯(:ふさわしい成力 


あらゆる攻擊に勝つ 

無敵の必殺技 

昏本技や必殺技には、複雑な相対 

関係が設定されていて、どれが一番 

強いとは言いづらい。しかし究極必 

殺技は別格。どの技にも勝てるそ// 


；係 

■/L ga 

の 

と 

i 

r 攻 

io 





會 


わ 


8だ 

S 必の 

極る 

i け 

〇ゎ分 

るキ j 

あひ引 

が、 

*:!•• 外と 

nl - 例う 

の A 口 

二り 

i か 

いつ 

なぶ 

こが 

#[ 士 

輕同 


使いどころを見極めろ//: 

とにかく齦が<で衡りになる究 il 必殺 

技。しかし、気力を全部使ってしぼう 

ので、乱発はできない。だから、使 -3 

べ吉場面を2つに絞ってみたそ/ 

一、毛き残りをかけた場面 

あと一回攻撃を受 

けたらやられてし 

ま|つ。しかも、敵 

の攻撃を完全には 

読み切れてない。 

そんな時には、究 

極必殺技//相手 

の必殺技や読めて 

ない攻撃などに合 

わせて使お-つ。 



睐相手の必殺技が2回 

だったら臨機の護符だ。 


{、とどめの一擊// 

枇手は今十艮 4 H や、 

それに匹敵する強 

敵。そして' あと 

通常技3〜4撃で 

倒せる。そんな時 

にも究極必殺技//: 

反撃を恐れずに、 

確実に相手を仕止 

められる。もつと 

も美しいとどめだ。 



♦強敵に敬意を払|つの 

も、剣客の心意気だぞ。 


画表示されている数で 
力闘條がわかるそ 

戦闘画面には、相手の六連撃の— I 部が 
表示されている。たいてい最初の01撃 

が見えているが、たまに増えたり減つ 

たりもするのだ。表示される攻撃の数 

は、相手と自分の力の差によつて決ま 

る。さらに、すばやさも関派しているそ。 


じ自ど 



0 6 

い-つ 

1戦ろ 

なや 

"利で 

着ん 

がち 

ら< 

ち M 

こい 

#ぜ 



力 0 

える 

み見や 

i 4丸て 

まナ 

尚0| 

のつ 

て 手や 

のに 

r 手 C 的 

か相方 

t _ 


■ k 
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Y つに剡心 
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羅■福 4 紐^ h 


の道場 


下段必殺技の出稽古 

ぢ笑だんこぅげき ち琴だん げだん IT-M 

中断攻輩には中断、下段と上 

段の攻撃には下段で返すんだ。 

縁色と青色の道着の道場生に 

は X ボタン。桃色の道着の道 

場生には□ボタンを押そ5。 

• 反撃ボタン 




下妻«1の道場 


上段必殺技の出稽古 

上段と中段からの攻撃に上段 

で政し、下段からの攻撃は下 

だん - : «ん If き み ir .*) いろ ももいろ どぅぎ 

段で反撃。緑色と桃; g の道着 

の道場生には△、青色の道着 

の道場生には X ボタンを押す 

•反撃ボタン 


I11S 


渋川町の道場 


返し技の出稽古 

じ考だん'': ゞ し|だ_ん. §ぅだん $ぅだん 

上段には上段、中段には中段、 

と、反撃された段と同じ段で 

反顰。緑道着の道場生には△、 

桃色道着の道場生には□、青 

道着の道場生には X で攻撃だ。 

• 反撃ボタン 


どうじようせいこうげき 

•道場生の攻撃 


にっこうどう；： 

日光の道場 


中段必殺技の出稽古 

中段と下段からの攻撃には中 

段攻撃、上段からの攻撃には 

上段で返そラ。緑色と青色の 

道着の道場生には□ボタン、 

桃色の道着の道場生には△だ。 

•反撃ボタン 



へ'./' 


— ^ こし JJ Lc > iJ7 

横浜の道場 


乱打技の出稽古 

36 ぺ—ジの六連撃システムと 
同じ戦い方をしよう。上段に 
は下段、中段には上段' 下段 
には冲段で返す。通常のパト 
ルと同じように戦うんだ。 

•反撃ポタン 


•氮鼠 1 fi の矿 i 



-L 
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攻撃して くる道場生に反撃// 

攀画面に向かって左はしから道場生があらわれる。 
着の色を見わけたら、ボタンを M んで钹_。 




△□ X ボタンで 

はん げ备 

反撃をしよラ// 

どうじようせい どうぎ いろ おな みどり 

蜂道場生の道着の色と同じ、緑 
は上段、桃色は中段、《は f 1。 



コントローラーの AOX ボタンを押すことによ 
つて、各段の攻撃を打ち分けることができるそ’。 


ボタン 


じようだんこうげき 

上段攻撃 


ボタン 


ちゆうだんこうげ5 

中段攻撃 


ボタン 


下段攻撃 


道場ごとの 

けいこ しかた 

稽古の仕方は 
次のページに// 


はんげき 

△ □ X ボダンで友擊だ// 


りじ i ぅせ•い どぅぎ いろ あ はんげき 

道埸生の遒着の色に合わせて友擊をしよう" 



遒埸で*殺技を 

J 3 ぼ 

覚えよぅ 

ri ち どう！>4^ けんじゆつしなん ばんがい 

いろんな町 r あ isr 剣® sets の S 
編では、出稽古のシステムをるぞ。 


遒屬で出稽古をすると 
必毅技を覚えられるぞ 

道場は全国で5つもあるんだ。道場 

によって出稽古の仕方が違一つから、稽 

古前には必ず師範に話しかけて、習得 

でぎる必殺技の種類と、稽古方法を聞 
いておこ-つ。あとは稽古あるのみだ/ 



遒場での 

でげいこ しかた 

遨轎古の仕方 

稽古に出現する道場生 
に、上•中•下段どれかの 
浓屬を出して W 戦。道場 
生全員に、師範が言った 
通りの淑撃を出せれば必 
殺技を覚えられるぞ。 
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ど勇 i 新〗土芒だ 
がの撰！方 g つ 
有言天: U 且1歲£た 
名 f 然 g の三？ ° 
で理り中-やこ 
あ心; c 核 t 沖 f れ 
る流|を田たら 
°へな総|の 
試しし 司じほ 
衛?：た力で力、 
館^:、集ミに 
一达 i いも 
な藤ぎ、、 


場 ㉞ いの弥ゃ：；:げ中？.流言 
とて桃！:九く S ’こで派は 
称•し、井ぃ郎含^^かも力、 
さた春を3れ S ん北で存! 
れ道〖葳ミ 辰;(在 f 、 

て場__ 神|一^；し 
、は士し£5ん道！刀|て 
も、学 f 、無む流營ぃ 
つ江ぇ館 t 鏡_念;?のた 
と ア s 一 心レ東|千ちよ 
も三〗が明 f ナの葉ばう 
盛？.大;ぞひ智ち斋?、周|だ 
ん道〖ら流 g 藤 h 乍 f ° 


江戶時代の 


けんじゆつ けん かく 

剣術と剣客 






かく 

S 


そしてその連人たちが、さら 

どくじ りゆぅは で 

に独自の流派をひらいて、弟 
子を集めていったので、幕末 

いじよぅ 

のころには、700以上もの 


ばくまつ けんじゆつじじよう 

•妻の剣肇情 

こだいき ぅ せんごく どぅ 

古代期に生まれ、戦国の動 

.ちん なか Ur けんじゆつ かず 

乱の中で育まれた到術は、数 

おお めいじん たつじん だ 

多くの名人、達人を出した。 
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七 





ンマップ 


8 神谷遒壤 




啊# ベこ 


1 #A 


琴 潭_ 


甲平脑 




障 ■■ 叫遍 !^ 

maiSMKKM 

― __ .. i ? ま キ―…… • 

1 » t ©».80 tt : 

；^— 一 

穿 yjn^/ 驗譎 'fe 』 == 


マップの名称： マップの Ui 
が#なれているそ。 マッノ： 
町の全体図を見ることがで慚 
る。また、マップのつなが M 
も紹介。マップのつながり IJ 
棒線で表示されているそ’,，， 
して、施設の位置と名 Mu，i 

かい やどた v i f. 

介している。 宿代 ：町など I . 
ある宿屋の泊まり料を表小し 
ている。なお、宿がない fen 
は何も書かれていない。 お|人 
紹介： お店に売られているパ 
イテムや食器を紹介していく，,. 
さらに、そのアイテムや WHH 
の値段も紹介している。 ★: 
重要ポイントを現している, • 


P.62 


P.79 


P.82 


いさ 

伊三 


せいかい 

清海 


うんの 

海野 


ゆ 〇 

由利 


もちづき 

望月 


こうりやく なが 

攻略ページの流れ 

第三章では、出現する今十勇士ごとに章を立て、 
攻略している。 一つの 章で複数の今十勇士が出現 
する時もあるそ。各章分けは以下の通りだ。 


ッ ンれだダ 

マ ダかん：るの 

。'書る 厶い <路。 

介るでい テて 介 

5紹 f 字て ィ しし LJ 7 紹 

をで - T 7 数っ ア i ' l ' 介* ■< 隠を 

11刖がじな LW 手 i : 卜 

な名と商に . K を ♦ン 

のこ。と。厶〇ィ 

ンる *'1- 介こるテ* ■!.• 介ポ 

ョみ見 5紹るい viM 

ジをでいてアを1 

ンず図 H ； 子てしる Li 所： 

ダ抹；数っ*'1-介 f 場 ★ 

:筌はが i でる。 

⑴称 のりなを！手する 

茗ン がつ is 入笙い 

のョ なが。位で S 発て 

ンジ つ LJ ; 所の S 内がし 

ヨンの ば場籍ン：闘 x 介 

ジダン る|宝ヨ紹 

ン：ヨ い：ジ：を 

ダブ ジて 1 ン"： 戦 i 
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_対卜下 V* 秘怪？ 
■取账殺 1 ■.し 
""、の技¥い 

”:职 c m \ 

§5 m\t a* I 

| 適場から表へ出ると、門の f 
ji で恚連隊が腰れている • 
i に函くわす。この時、薫 
を助太刀するかしないかで 、I 
鉑ラキャラが変4するそ。 




1 ST 


|ブツこみ中段丨上必、上通、乱打 

L _........ 一 .' — 

I とどめ打ち|乱打丨 下必 


— 戦： ボス戦の 
形態を説明，勝ち 
抜き戦"と''総当た 
り戦〃の2つがあ 
る。 ボス名： 出現 
するボスや中ボス 
の名前がのってい 
る。複数の場合ち 

もく功よ5だんすう 

ある。 目標段数： 
ボスと戦うときに 
必要な段数が書か 
れている。 ボス攻 
略： ボス戦での注 

いてん しようかい 

意点を紹介してい 

ひつさつ わざいちらん 

る。 必殺技一覧： 
ボスが使用する必 
殺技を紹介。 


イベントの流れ 


11? しゅつげん なまえ しよラかい 

〇〇の 章： 出現するボスの名前を紹介してい 
る。 ブロローグ： 紹介するイベントが発生す 
るまでの流れを紹介。 イベント攻略： イベン 
卜やマップなどですることを紹介している0 
各イベント紹介の右枠にある数字は、イベン 

お じゆんばん ばんごう 

卜の起こる順番によって番号がふられている 

たい せん ちゆう たたか かた I よう 

そ。 対ボス戦： ボスや中ボスとの戦い方を紹 

かぃ て5 なまえ もくひようだんすう て5 わざ 

介。敵の名前はもちろん、目標段数や敵の技 
ものっている。詳しくは下を見てみよろ。 



桧ノ山必殺技ひのや i 








桧ノ山隼人 i*u 


U — 攻略べ—ジの見方紹介 『七！！のゲ ー 4の f り 

•て.-'0 .•■•: お かんぜんこぅり T 

から SCO までを完轰崎ゲ— 
ム GAi もち念、マッブ震 
で、わ—め异るそ/ 




























































































































































るろうに刎4 ? 



四十九 







わざめい 

技名 

ii 

対応の仕方 

ブツこみ 

串難 

じパひつじようつうらんだ 

上必、上通、乱打 

とどめ打ち 

M 




あん や' 


狙われた束京暗耀する影 

^3_.慚象との朌备ぃ_これが！ iil : 111つその！^ 



薫とぶつかる主人公。怪我 潘場<入るために、 
をし lr いるのに気づいた薫は、ぜひ自 ★の場所にいるお 
分の道場で、治療させてほしいと1111115。律の話を聞こ I つ。 

• T 1 赴まった衡その後、酒場切左 
薫に話しかけると、下にいる男に話せ 


.と^る東京，の町角。いつもと変わら 


ilr ,f れそ逯 i —0 


W 蒙け M : 

:/;tl みか提 

自分の存在を、 

己の1 


しかし、その少年はそても' 礙ず菡顬 

歩いていた。へ行くことにな 

るのである。 





赤べこ強襲//: 


, : 5 場 

ホ心 XIC 」 S ^ M 葸から、愚蜜_が暴れてい 

d 站 silt ほ S ぅ g —逢する。 

いぅき'，三 愚連隊を倒し、正気を取り 
fc ^ ^ 戻した所で i 相を郾くと、 
hii #- i 1 SJ «へこで食事をした後の記 
*' 様 憶がないと111 in うのである。 


♦薫の作戦に反対すると、敵 
に捕らえられてしま-つのだ。 


i :: t/Jil 薫で。 
•，此の i 議には“門^ I 你奸 
薫の上段と下段の必殺とてのなす一 

II し審。轉^-一 

へがするが 
y 表：：隊わすラ 
ら i <. カヤ \ 
か愚函；キ / 

#1前 S を# 
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y ぁび二 もり 

我孫子の森 


出入口 



■セーブ S 回復 



にい ざ むら 

新座村 


观：^ 




ぶきや ど5ぐや 

■武器屋 ■道具屋 

木刀•桜 . 120銭血止めチンキ 

のかじ たち せん てんもんとう 

野鍛冶の太刀 . 300銭天門冬 . 

鉢金 . 1〇〇銭萁法指 i …… 

革手袋 . 旅支度寧具… 






宿代やどだい 


新座村にいざむら 






入手にゅうしゅアイァハ 


茜あかね必殺技ひっさつわざ 

縫 

ii 

たいおう しかた 

対応の仕方 

I U ラち！ぅく⑽ぃきゃく 

!翔鳥紅脚 

⑽うだん 

中段 

じようひつ じよ）つう f 

1 

1あい必殺技ひっさつわざ 

M 茗 

ii 

たいおう しかた 

対応の仕方 

r ようちようらんだしゆう 

1 踊鳥藍打襲 

紐 


碧 

みどり^必殺技ひっさつわざ 

MS 

ii 

たいおう しかた 

対応の仕方 


±i 

げひつ げだん らん，だ 

下必、下段、乱打 





新:.げ津づ根ね 

痒，を寧- 

で に 

装号落む 

備ンと倒乞の 
をしし戦 I 
整 I たてい 
え割ゎしの 
て P ま後 t 

在°左 5 
1を齡奴ミ之《 
ら助 r ; 
、竹竹 
せ A 逃‘根ハ 





根 津ねづ 必殺技 ひっさつわざ 

1| わざめい |しゆ厶，い I 

|技名|種類1 

たいおう しかた 

対応の仕方 

ii 

ちゆうだん 1 

じようひつ c ようつう らんだ 

上必、上通、乱打 


四 


三つ子たちとの戦い i セ 

ii 戦し 
のプ 

薫の意見に賛成すると、森を抜けて敵せ- tz - 
のアジトへ向かぅ。反対すると敵の策〃=0一^ 
にはまり、牢に入れられてしまうそ。 


くろまく ねづあらわ 

i 黒幕、根津現る 


とる 

づ津く 
i て 
、れ 

奥まで進むと、三.つ子が町民たちを隄初 ^i 
〇ている場面に遭遇。自分たちの名をつ 3 i 

なの あと せんとぅ み三 一一-> 

名乗つた後、戦闘をしかけてくるぞ。"彳 



茜には弥彦'藍には薫、碧には主 

人公で戦一つ: CD がよい。各必殺技に 

寸ノ こ、勺芯 ^' ノク r\,tt.'* 二 0 


三対四とい5不利な戦いである。 

..Vんもんとう：':..つ-か..：：. さ.りよく：.....：かいふく：.' 

天門冬を使って気力を回復させ、 
必殺技を ig < 使して戦ぅといいそ。 


こころつよ み力た S ^ tu 〇 

心強4 TJ 味方、左之 助：：§ 


M M ft M 

0 0 0 0 

QL 6 〇 〇 

: 31 


:豆：冬 r 薄.：单 

に丹，竹：^門の I 革 

乂 i 癸：：草 I ,牛 
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畢根津と一酷交える前に、アジトの 

なか どうぐ かいしゆう i < 

中にある道具を回収しよう。特に、 
無銘の逸品は絶対に手に入れること。 



j 回の戦いに比べれば左之助が加わってい 
，ので、かなり楽に戦えるはず。今回は、 
e !、 ii 、 主人公、左之助といろ順番で行 

まえかわどう irfi しゆじんこう 

といい0もちろん、前川道場で主人公た 
J ； が下段必殺技を覚えている、といろのが 
m 0 もし覚えていなければ、一度東京ま 
ご M って必殺技を修得してから戦おラ。 


•敵は根津たちだけ 
ではないよラである。 




I 


かん 

究 


茜 あかね 必殺技 ひっさつわざ 

MS 

mm 

たいおう し t.ii 

対応の仕方 

I U ラちょぅ< ⑽ぃく 

1翔鳥紅脚 

ちゆうだん 

中段 

H Ji 通、乱打、返し 


M 茗 

ii 

対応の仕方 

1 ようち去うらんだ L ゆう 

1踊鳥藍打襲 

紐 

专宓、 i し 

碧 

みどり <必殺技 ひっさつわざ 

M 茗 

mm 

対!^の仕方 

ひちようすいそうれつ 

!飛鳥翠爪裂 

じようだん 1 

上段 

下必、下段、乱打、返し 


根津ねづ必殺技ひっさつわざ 


「 ゎ i? めぃ 

技名 

Si 

たいおう しかた 

対応の仕方 


串® 

±3, a 打、返し 


fi 

ひつ つう かえ 

中必、中通、返し 




螓アジトの奥に現れる根津と三つ子 
たち。相手は前回と同じメンバ—な 
ので、対処法も前回と同じでいい。 
熊の油や天門冬は惜しまずに使お-つ。 


A 根津のアジトへ//: 

根津のアジトにある武器は、新座村 
で売っている物より攻撃カガ高い。 
入手したらすぐ主人公に装備させろ。 


pvn 林を抜けろ//: ^ 

i/wf ぃくと 、 T ^Icii 
ぃ tYhl )'/! 小げか兒えてくる。： S 0 MI 
途中しあ： • i;ffi る M 収しながら進も5。林 



♦根津の必殺技は、喧嘩 

.いちばん.... •. -.かえ. o< とっしム. 

一番で返すのが楽。突進 

を使ろのもいいだろ一つ。 


. 1 - い s y L なぞ おんな ゆりあらわ 

%謎の女、由利現る 

根津たちを倒すと' 由利が現れて根津 
を連れて逃げてしまう。 I 度新座村へ 
戻つて、晴報を集めるといいだろう。 



もく CJ - lcfrA すぅ J 

QDli 段数 


るろうに剡化 一 第三幕♦激闢/今十孬士 


-五十 v 


































































































































るろうに刎ぬ I 第三幕 ♦ 激關 / 今十澎士- 
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ざ む 


M ^— ぞ ほラりよく じ ( t/v 

■っ^謎の暴力事件。その 
i _^^^ ls ?^、 そして顏でぁ 
15 l«';g した努 は、 

たもう T つの i であ 
バ^^^^と [ RI - かう。孟に昏える 

霭馨 

ザ％の波は確実に 
g 広が^^た 彡 



赤べこで、次に行 
くべキ J 場所を聞こ|つ。 
竹林へ、尖兵掖え 

llvr 卜 N.-:.--t \ いぃ 


新座村を襲ぅ m 怖谷に潜みし魔物 


^一 さらわれた村人達 

新座村で村人がさらわれそという 
怪事件が発生した。情報源は武器 
屋の隣に立つ女性。回復道具を買 
い込んで、鬼婆の谷へと向かおろ。 

れ^0 
わの 
らる 
され 
、ま 

と籟 

ると 

ナヽ 




かし 
し，欲 

Ii4- 話て 

につ 

ff ; 救 
uJ ; 女を 


霧が？ 


おにばば し^ TN たい 

鬼婆の正体 


谷に入ると鬼屬が脅してくるが、かまわず進 
も5。正体を見破られた小糸は奥の冰屋に逃 
げ込む。その小屋にはさらわれた村人たちが。 

小糸を問いつめると、 
酉鬼が現れ、戦闘に。 


ここ ! rrr 
•.ご6(け rr .' 

かわ t 
たす r ,r 
れ帰 T T'I7 
らを rr 
細 6 -frIf 
l ^ n :: 

一 百 r--In 一 ■ 




睐鬼婆の正体を見破 
つた左之助。その正 

たい かおる 

体に薫たちは驚く。 



0 


卑劣//:仕掛けられた罠 


百鬼を倒したあ： U 、 百鬼たちは逃げ出すが、 
無視して先に村 Af たちを救お5。新座村に 
戻ると、村長の家で I 泊することに。その 
夜、主人公たちの耳に女性の悲鳴が届く。 
村の入口へ向か -5 が、穴山のワナで弥彦が 
毒を受けて iu まう。村長の話を聞き、解毒 
薬を求めて南の沼へ向か5ことになる。 

i 。 ょ / CO 

ゃ弥うう M 
、ま i が 
てしをの 
つて l - t 糸る 
まれ.小け 
は S と® 

に％鬼を 

麓け SX 

の®又る8 

< pi 山をげ、 
s 穴 ii も 
が 


'〇 


- 戦いを挑む忘之助。ながし 
t 上段通常攻撃で相 SLlil ^ r-iu 
打ちにするのも tv い。-打で 2 技い華と 

、騎錄髮暄る 

二い S 必のす 
の i の i: 処 
、鬼と£奴し録 
15外 ci で 
と意だ' M 
の之 CM 要は r 打 


aappi 

M 茗 

mm 

SS の4芳 

im 

串難 

上-、上通、乱打 



►村長の情報を頼りに、 

I'll 山 V.,-— い： -. IV--.II 








1おに ばば たに ^V 

婆のハ^ 


百尨ミ 









































































纖 

たいおう し6•た 

対応の仕方 

じ•^らい1味う 

獣雷蹴 

じようだん 

上段 

下必、下通、乱打返し 

iMM 

職 

上&、上通、乱打返し 

虚箜編 

fi 

らゆうひつ らゆうつうかえ 

中必、中通返し 


M 茗 


#尚けの扇 




穴山あなゃま必殺技ひ 


_&篆を繫せょ"： 

南の沼の小屋には斎 i (蒼紫)がいる。 
解毒薬は、藻を緑、茶、黄' 青の順に 
煎じることで、作ることができるそ。 

#數勢は、齦飴漱のヒ 

ントを教えるだけだ。 


でぞ 
LA 身る 
4す 
I 彼 S 
は、一 
ii 
.げ解 




きようてき あなやま たお 

強敵、穴山を倒せ//: 


弥彦がスリ取った割り符の情報を元に、 
茂原の森へ向かお5。アジトの奥で' 

穴山と小糸が待ち受けているのだ。 


にこだ 
M 〇の 
のちる 
:森たけ 
の'-)公つ 
sd 人を 
t 茂 S 主 i 
、た？決 
け*来の 
かでと 
いま Vi 山 

i 卜 k 八 

をジ ' 
M アで 
S 穴る S 
辱あの 




V ， じ考 :げだ A ひつさつわざ 

は、，^ ♦上•中•下段劝必殺技 
MCU をパランス良 <使って く 

ぃ'^ し かえ わざ け人かいち 

.小とるので、返し技の喧嘩| 
d れ#;;か乱打技で攻擊しよう。 
H 抗 


g 


ザ n は弥彦と主人公に任せ、 

こいと けだんひ P さつわざ も かが6 

小糸は下段必殺技を持つ薫 

あなやま かえ わさ らんだわざ 

で、穴山は返し技と乱打技 
を持っ左之助で戦ぉ〇。 





ふいあの男が仲間に//: 

1 ル i たちを節すと、竄嚴(航紫)が 
現れるぞ。これから先は、仲間と 
して共に戦つてくれるんだ。 
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もく；八十 5 i m 

晨段数 r 十三 


穴山 あなやま 小糸 



手 にゅうしゅ アイ: 



4 守 

S 伝 

のひ秘 

Is 

彘へ臨兵 
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しすぐパノ- 


わざめい 

技名 

Mi 

か HBjiM 

対応の仕方 

回転跳飛弾 

串 i 

1通、乱打、 i し 

だいかいてん y う U •う f 5 

p げだん 

ちゆうひつ ちゆうつう かえ 

中必、中通、返し 

伊三 

いさ必殺技ひっさつわざ 


ii ! 

たいおう しかた 

対応の仕方 

金剛鐘おどし 

串 i 

上必、、上通、乱打、返し 

だいだら砕 


上必、、上通、乱打、返し 

鯰頭くだき 

げだん 

下段 

ちゆうひつ ちゆうつう かえ 

中必、中通、返し 




火の海と化した洞窟で清海が戦いを挑む。 



よ、つ s —0 44- IV t' V : - 

跃氛漂ぅ霊峰古寺にかノ 

卷賢れた i を i せ"： 囊奪に¥」れた私 i 

./US - 5ナI ”く みぎがわ ちか K い，氏丨 


1 i 皿 UJ; の菩では、まず隠し通路を発見し、隠し 
部！！！！へと Iql- かお-つ。そこにある宝箱から鍵を 
Atsf。 その！ i を斯ち、1 i? 上の扉へ向かうのだ。 



セ—ブポイントの右伽にある地下庭園。 
ここに i れる誠真を倒せば;''岩によつ 
て奪かれていた左側の道が閱くんだ。 

•# 赔しげな15腿 
を吐く誠真を倒せ。 



みつ 


、された秘密 



U 力Iしや—ジた 

破戒者兄弟出現//: 


地>11階まで降りると、妙な二人組が 
盼瑕。 MSk を！ S って幻覚を見せる花を 
獻睽させていたのは' この清海•伊三 
と各！！る n 人組の兄弟であった。 

てる。 

つあと 
■てこ 
をいく 
ilu 橋おお 
'がて 
iIJrl 箱し 
の is 収 
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i の M 

fe 遍真 

X 肖 

■i 



b iy {-力 > (<、 、 

地下二陪 





入手にゆ 


しゅアイテム 


# 

.御 

M 冬の 

一門、.機 i 

关 ii 
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畢主人公の兑である龍也は、主 A 公と 
忍を救うために、千鳥、松風、由利と 
戦い、殺されてしま5のであった。 





心_ 
で '殺ミ 

愈防' 

抗;御 i を 
だ餅持も 

〇爪つ 


根津や結城は戦つたことがあるので対処法 
はわかるはず。問題は、究極必殺 M を持つ 
だ。抹はさほどでちないが、 

ひつ名つむざ い4 く きよ？い たいりよ〈かいふ < よ？ ty y 

必殺技の威力は脅威。体力回復用の血止め 

ばク皂よ*)よく Lt - くさ おう ゆうこう 

チンキや、防御力を高める草の黄が有効だ。 





根津ねづ必殺技ひっ 





主人公の心に蘇0し慝夢 


神爪の里で血に污れた沐巻を見 
つけた主人公。その夜、心の奧 

ふう J 3 ようふ きおく よみがえ 

に封じられた恐怖の記憶が蘇 


四 


# SII ! 禊 贫おう：$ 2 

, 丨 ， はら 

時川に会いに' 新聞社へ行こう。11階に.!^一 

いる時川に話を聞き、資料室にある本で 

神爪の里の場所を ii :- べるのである。 1 f«i 


五 


発児//神爪の里 


葉;^;山で、隠し通路を見つける主人公。 

神抓の里はその奥にあそ。ここで炎魔 

の型を会得できるので覚えておこ5。 

TT 公りか 

X ^ -0 



::道の I 回 

人合 c 敵、 

W 神。で 

零ちの 
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海野！报津§结域！、 



M 茗 

ii 

対応の仕方 

ししごろし 


げひつ げつう らんだ かえ 

下必、下通、乱打、返し I 




1 忍 




謎爹$エ埸忌まわし S 過去の記说 

⑩ 


正体不明の工場を探れ//: 




最近謎の工場が 


下妻町に新しく作られたとい一つ工場へ行こう。 
奥には今十勇士の I 人、海野がいるのだ。 




寺の#で清海' 伊三 
i ^# i:TIi と交1した主人公たち。 
;_火.の海の中、何者かによって清 
* 海‘は殺されてしまう。清海より入手し 
すだ割り_^りに下妻町へと向かう。 

，•:备|:#衝報を— 



S おい，2技そ 
げ下|戦¥打い 
すでつ5乱い 
:返鉍持で ： y 
をの之を 5 力ぶ 

学左'1 

i か4殺ひ費を 
卜必 i 薫宓5消^ム 
M 、はい X 

s 上る、城な b 主 
、え s 結；：少る 
は i ' 、せ 
にがたでた出 
じ児 M まのり 
1近 j 殺。ハく 

，左£必うなを疣を鹿える11がおすすめ_ 


さいきよう るろうに けんしんけんざん 

3最強の流浪人剣心見參//: 


結城の爆弾により、重 
傷を負った斎藤(蒼紫)。 
怒りに我を忘れた主人 
公は、記憶の奥底に封 
じられた技、梵天の！！ 
をくり出して結城を倒 
す。そこへ筧たちが現 
; n 攻撃をしか打てくる。 

窮地に陥つた主人公た 

ちの前に剣心が現れ、 
戦況不利を悟つた敵は 
孤してしま*〇。 


♦筧が放つ小柄を空中で 
たた吉落とす剣心。これ 
を見た筧たちは逃げ出す。 | 



峰薰たちの窮地を救つた剣心と共に、 
h け* ,- -m . リノ 1: . め I ' il .. 



診療所で恵から情報入手 


診療所で剣心を仲間にし、恵に神爪の里の 
事を聞くと、新聞記者の時川を紹介される。 
恵に地下庭園で入手した花を渡しておこ-つ。 
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晨段数十九 
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しゅアイテム 


入手にゆ. 



入手にゆうしゆアイテム 


入手にゆうしゆアイテ/、 


これでござるな* . 

では、早速持っていくでござるよ。 


落とした香炉を拾-つのが目 
的だが、本当に大切なのは 
九字切の太刀とい5宝剣だ。 


とさ。 

こだ出だ 

たいの 

し、追一つ 

<をい 

会寺と 

をと I つ 

ろ炉るま 

#れし 



:哋 



九字切の太刀も手に入る// 


地図上に点在する落とし穴 
はできるだけ避けょ5。た 
だし、香炉の近くから落ち 
れば、虎徹を入手できるそ。 
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Jjr /" しぶ かわ まち 

mjm 


50銭 


mmm 


■武 盏屋 


渋川町しぶ 


■武器屋 _道具屋 

K 絲另 . 220銭血止めチンキ . 20銭 

復古刀 . 400銭熊の i . 20銭 

iwife . 500銭人丹 . 50銭 

4箭 S . 500銭天門冬 . B 0 銭 

i 光 . 900銭緑柏丸 . 300銭 

若麟- . 200銭旅仕度道具 . 100銭 

手甲 . 150銭 



■化け物 屋敷致 ■化け物 屋敷# ■化け物 屋敷春 


入口 ■宿屋 ■道具屋 


■祕紐^) ナ縫裝邊（|け縫裟菊 
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.•パけ い V ，亡 J •:いいに泛い し、 つ 

箆とは一対一の戦いだが、多彩な必 

—ソ つ. わ:ざ：:.：：.：も：..：:::…か.け たい :: た， 

殺技を持つ筧に対しては、やはり多 




若彦は、すばやさと防御力が高いの 
で、剣心で戦5といいだろ5。フー 

ほう へいきんてき •のうりよく 

デイ ニの 方は、平均的な能力でさぼ 
ど強くないので、左之助で対応しよう。 



跳ね独桌|乱打|下必、返し、飛び 

3221 

接名| | 対応の仕方 


げ尸八ら•”ひつちゆつつうかえと 

ドルニエアタック下段中必、中通、返し、飛び 


，‘ぃ ひつ3つわ3 も けんしんた i} 

彩な必殺技を持つ剣心で立ち向かラ 
のがいい。必殺技を駆雇して倒そ5。 

玲筧に対して 
は、強いキヤ 
ラを使って立 
ち向かお5。 




て子: 
逃‘;ど 
げも 
てを 

ぃ人！ 

研 籠; mJ 〇 | 


1 Mi 

mm 

葑£の4芳 


ILil 

下必、返し、飛び 

たまやだま 

玉屋珠 

さゆう冬よく 

究極 

なし 

せんじゆせん 

干寿扇 


¥ E ' 车 i ' i し、 m び 

-扣子投げ 

飛び 

じようひつ らゆうひつ かえ 
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こ必爱 


若彦ゎ 





♦跳ね独楽は乱打技 
なので、下段必殺技 
で返すことができる” 



しぷ^^まち 一もの 

化け物屋激壱方ら參叻順に、騒動方発生する。 
参の化け物を倒すと若彦が参上。戦闘になる。 


たちは M た^? 

,,:v さいかいしゆじんこう こ <- よ T 

戦う^ ！ B 剣心 と再会、主人公の故郷 

私^^^ •つは、 每' は•かくれやま む じょじょ 

11二の情報を^隠山へ向か-つ。徐々 

. f ぅ きぉ'、 

そして、 

4ハ％;: 每 vr 秦■こ^: 

合道場に一 T り込んで$た今十勇士が 
: Q い^ jl ; 公たちに狙いを定めてきた。 

* E # 炎1-れ、 

闇に消え謎の男。 


畴攀見る者により姿が 
変わる化け物を操る男 1 



_操り人形と化す子供たち 

歡1 i を節したら、此 S に咏かう ii に齡〇 li に釙 
まろ5。河原で' 筧との戦いが楽になるそ。 



まほろし 


魔が巣くぅ町心の弱さが見せる幻 
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入手にゆうしゆアイテム 
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に:れんせん ' . '.，たたか：.: I :...' . 

二連戦となるこの戦い。しっかりと 
対戦相手を考えていこ5。令ム、風には ( 

や，ひ二 ちどり:' しゆじんこう おおざる 叫 

弥彦。千鳥には主人公。大猿には蘸。 

けんしん たたか， 'で; 1 '. 

フーデイ ニには剣心で戦3のがいい。 
弥彦は柄-力が低いので、ダメージ 
を受けたらすぐに回復薬を使おう。 


藏 


小間物屋前で松風たちに沙織を連れ去 

しゆじんこういつこう いち f み¥みさとけ もど 

られた主人公一行は、一度南里家に戻 
ることにする。そこへ伝書鳩が一通の 

c がみ はこ 5 みなみさとけあて きようは•くじ•よ■う 

手紙を運んで来た。 if 里家宛の脅迫状 
である。さらわれた沙織を救ろため、 

日光を出て沼田の森へ向かお5。 % 

| 南! • 

fl g 

1! 

く中夸_ 

。ダ、苗 

^通 

の 



ぬまた 40 

沼田の森 
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松届1まつかぜ必殺技ひっさつわざ 


mm 

対応の仕方 

i 縫崭 


tS 、 i し、飛び 

千鳥ちどり必殺技ひっさつわざ 


mm 

対応の仕方 


職 

ii 、 上通、乱打、返し 


大猿おおざる必殺技ひつ: 


i M 茗 

mm 

たいおう しかた 

対応の仕方 

I ラつほ 

紐 

下 谷、 i し、飛び 

フー デイ ニ U 

く、 殺技 ひつ 

さつわざ 

MS 

_ 

対応の仕方 

| ドルニエアタック 

fi 

、去通、 S し、 i び 



#下段必殺技を修得してい 
ないと、旋輪斬を返せない。 



I_ 1^ 


ねん 


積み重なる跽念暗 S 遢去を掎つ者 


松鼠まっ $ 千烏ちどり大猿ぉぉ！フ 1 ヂィニ 
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Jf 香保の森 JJ1 


葬 i # 




入手にゅうしゅアイテム 


入手にゅうしゅアイテム 
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由 

利 

ゆ 


ひ ノり V ； V ■ ^ \ 

美浦の渓谷へ 




由利との戦闘は基本的に一対一。しかし、 
一度倒しても起き上がり。最終的には三回 
連続で戦 a ことになるのだ。ここで注意す 
ることは、一度でも由利に負けるとゲーム 
オーバーになるとい5こと。確実に勝てる 
よう、剣心なと'強いキャラで対処しよう。 


必殺技ゆ〇ひっさつわざ 



mm 

対応の仕方 

艶舞•胡逢嵐 


¥必、返し、飛び 

-舞•嬬木蓮 

紐 

下必、返し、飛び 

艷舞•朽葉流 


丰ゼ、去通、 i し、飛び 
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るろうに剡心凜三幕♦激關/今十勇士 


参 


迷いの森を抜けろ//:巧1 

一1 


日光から外へ出ると、いきなり％香保のこ 
の森に出てしまう。町で道具の補充を M £ 
行-つこと。森の抜け方は左記の通りだ。11|ぃ」^ 



_ 


沙織お嬢様を救え//: 


森を抜けたら' 由利戦に備えてセ—ブ 
ポイントでセ—ブしておくこと。ここ j 

を拠点に段数を上げるのも良いだろ f つ 。 j 

〇 〇 

卜けた 




きようがく きろく みなみ さとけ くろ かこ 

i 驚愕の記録//:南里家の黒 w 過去 


由刮を倒:' r と忍者らし 
キし連中が現れ、南里家 
へ一度戻ることになる。 




t # 倉庫の資料から、 
南里家の悪どい過去 
を锄つた聖たち。 
































































































，ダメージを受 
け亨ら牛革草や 
け; n 止めチンキで 
:，めに体力を 
4復させよ5。 



ちんじゆ やま 

缜守の山へ 



. へ！：やぐんだん なたか しの らいた つぎ 

忍者軍団の戦いでは、まず紫乃と雷太、次 

おおざる せいねんにんじや. れんぞくせんとう とちゆう 

こ 犬猿と青年忍者の連続戦闘となる。途中 
ご体力を回復させることができないので、 

つたいいち たたか よんかいおこな かんが ほう 

一対一の戦いを四回行5と考えた方がいい 

しの やひこ らいた しゆじん：；う 

だろ5。紫乃に弥彦を、雷太に主人公を、 

• S おざる.けんしん せいねんにんじや さいどやひこ 

大猿に剣心を、青年忍者に再度弥彦という 

じゆんばん えら かいふぐどうぐ つか 

順番で選ぶ。回復道具はどんどん使お5。 
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乃しの 

必、殺 技 ひっさつわざ 

M 茗 

ii 

対巌の在方 

is ■')1r^_ .5 If > 


返し、飛び 

袷 ii 


i 宓、上通、乱打、返し 

雷 太らいた 必殺技 ひっさつわざ 

Mi 

ii 

たいおう しかた 

対応の仕方 

mk 

±i 

下必、下通、乱打、返し 

大猿 おおざる 必殺技 ひっさつわざ 

M 茗 

ii 

対応の仕方 

5 つぼ 

紐 

下必、返し、飛び 

青年忍者せ いねんにんじゃ 必殺技 ひっさつわざ 


ii 

対応の仕方 

嵬嶄つ免 

職 

じようひつじよぅつう らんだ かえ 

上必、上通、乱打、返し 
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/ にんじややしき てつて いこうり 

からくりだらけの忍者屋敷を徹底攻略//: 


湛本的に<:;0レ7\'|を 
倒すと A の罠が外れる。 
地図を見て確認しよう。 


写真のレバ—を引く 
と先に進めなくなるの 
で触らないように。 



» 4 \ ■にんじや たたか 

t 忍者たちとの戦い 


隠し通路を抜けた中央の小部屋では、 
くのいち紫乃、少年忍者雷太、大猿、 
謎の青年忍者が待ち受けているのだ。 


て£者ち 


け1:4忍る 


i 負荦な 


は$青に 


S は卜 



こぅきち こころ せんたく のる 

C 幸吉、心の選択 ：_6 n 

、ぇ 

青年忍者との令話イベントでは、選択 
肢の「1」を二回選ぶことで、幸吉から S *. 吉 Li 所 


名刀菊 I 文字をもらラことができるそ。 
♦主人公が彼の心のわ 
だかま〇を溶かす。 



巧しの大猿—、る眚年忍者せぃ 
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必殺技 ひっさつわざ 
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たいおう しかた 

対応の仕方 

赫胡 

紐 

下 S 、 返し、飛び 



下宓、返し、 i び 

M 舞•朽葉流 

fi 

中必、中通、返し、飛び 


> あや さく しら ゆ 〇 5いしけつせん 

A 怪しい柵を調べろ//: +由利との最終決戦//: 



幸吉の話のとおりに鎮守の山を登ると、鎮守の社で見つけた隠し通路を通って 


山頂に古びた社を , M つけることができ 
る。その中に隠し通路があるんだ。 

' ^ 

との。 

るる5 
ベなご 
W に i 

を5へ 

tt よ H 山 

るるの 

あめ.生 

に1 

け中に、 

の：：先て 

社てり 

のいぉ降 

S 守 a *, 開を 

从鎮が2段 

▼軸-階 



いくと、麻生の山にたどり着く。この 

やま ち^ふく ゆ 〇 かく 

山の中腹に、由利が隠れているのだ。 

と、ぃ。 

、もな 
いてし 
なしは 
ら：：得と 
8 説う 
、をこ 
いさ、.聞 
なみ昧を 
まぃ意咖話 
•生む無の 
ものら 
si ち 
は.;.<復こ 
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械く，利 

零いゅ由 



蜂最終奥義、五つ身分身 
で己の体を五体にする// 


いつたいいち そ今*せん 

♦ I 対 I の総当たり戦 

ぜん $ PA-t 

なので、全力で戦おう。つに f 使り利がる 
、以人をゅ由1す 
がご五§術が筌驗 
だちの1皆1方'、苦 
り利た i 。み味と 
け由 n 公4分る、い 
た X 、くでな 
吉 s 主がてのか 
て。るしるお 
つるあ i いて 
戦なで M てげ 
もと又てつぁ上 
ど度い二れも持に 

椅 i はかを？的 
での。利ゎ分⑽力筠 
まご後 S にの苹 

れ irii を 
こにし：一寶同ぃ位 


びれい ひじよう いまじゆうゆうしさいぞう 

_美麗にして非情なる今十勇士、才蔵//: 


主‘人公たちとの戦ぃの龙と、今十勇士を抜ける決心を，する由琍。 
しかし、才蔵が現れ、役に立たず取ねとばかりに幻獣を#び出 
して由利をやき殺してしま一つ。その際、左之助も火傷を負ラ。 
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ま才 f と 
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ののす 
力 I まと 
にま ' 

い絶，神又 
をえ力 I 
求 t てを 
めし使? 
てまい 
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龍神りゅぅ1 

;ん 

/必殺技 ひっさつわざ 

S 茗 

ii 

対応の仕方 

せんひるのげきりん 

千尋逆鱗 


下必、返し、飛び 

練顯 

兪び 

じようひつちゆうひつかえ 

上必、中必、返し 


m ± i « 

す段: f 夢。 
る必ミ天 I 
と殺ミ抱 1 I 
い mmi 
いでは 
ぞ反!^ 


か、 f ■ 
いべラ 


•才蔵には、強力 

もゆうだんわざ も 

な中段技を持つキ 
ヤラで対 M しよう。| 

:ざ、い.’ぞラ •：' . さいIゆ？せ么 そうあ せん 

才蔵との最終戦は総当たり戦なので、 
五入の内三人に勝つだけでいいのだ。 


天女てんによ必殺技ひっさつわざ 

緩茗 

ii 

たいおうしかた _ 

対応の仕方 


串® 

じょうひつじょうつうらんだかえ 

上必、上通、乱打、返し 

才蔵さいそラ必殺技ひっさつわざ 

M 茗 

ii 

対応の仕方 

ひれんじやく 

飛蓮雀 

ffe び 

じょうひつちゆうひつかえ 

上必、中必、返し, 

きようてんじゆ 

響天呪 

げだん 

下段 

ちゆうひつ つうか i と 

中必、中通、返し、飛び 

& んりゆうしょう 

金竜盾 

かえ 

返し 

Hi 


横浜から外へ出ると、才蔵が待ち受け 

ている。政吉の話を聞いた場合、彼が 

身を呈して主人公たちを救ってくれる。一 



W を闊ざす幻術士 


政吉の話を聞こ5 



才蔵、暁に死す//: 




♦割り符にかかれて 

いた通り、横浜へ。 

會由利の靜り符を洞 

窟の奥で発見する。 


阻まれた間遒 

⑩ 


〇呼つじんあらわ 


«， « れいじょぅ 

、因光「で 南里 {# 令嬢がさらわれると 

^tsstf〗+lM のーパ、骯 

パ4>為 f 」 家%ゅぅげきすいこ、っ 

.5¢が 南里 家べ 馨屬を遂行したのだ0 

せつとく か：；しん 

その後主^公たちの説得により改心す 

ようかん り3ころ 

ゐが *-''才蔵の召喚した龍に殺されてし 

&デ通璧た - 


横浜の街道に龍神現る//: 


横浜方面へ向か5途中、峠で才蔵が現れる。こ 

こで龍神と戦いになるので、横浜へ向かう前に 

宿に泊まって体力を回復したり' 道具屋で道具 

の補充をしておく事。 

左之助を使って、こ 

の前くらった火傷の 

借りを、ここでき0 

ちり返しておこう。 

#取抓そぅな臨に势妣 

現れた才蔵。龍で攻撃 

を仕掛けて来るのだ。 



じん ひつさつわざ ,1— 

♦龍神の必殺技は、上 

f げだん'かえ 45ざ 

中下段よりも、返し技 

で対応する方が確実だ。 


じ 地。 せぅ 

、るさこ 

であ*い 

のが i て 

い：要をつ 

r 高〉；必11<力 k 奪 

にく、気を 

崔いや？力 

ひ非て H 力抹 

がて I 体の 

5力 i て絲 

抹を〇 i 

s , fee 

、>,_っ侄、 

は：攻をら 

神にぐ具が 

iii な 
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购- ，驚 麗身. 









進!寒::中;:: 

む壇;:に 
とへい 
' 進 T る 
梢 t も修夸 
のろ道 I ' 

姉£ °女と 
の牢く二力 
声， i 认。 

がかに 
聞*ら魔* 

こ mm 
え出きの 
てし話? 

<てを 
る先 i 聞さ 

ぞへ吉 
〇 〜 

しゆうどラぃんす i 

麵修道院に巣くろ魔 

t の にんげん 

とは人間であった。 


m 

少き 

女ょじ 

の 

話き 

を 

聞さ 

-r 

し 

う 






mmim 

ずに出き 
入をあす 
手^るる 
し十‘纟前 i 
て字じに 
お紋欠' 
この★で 

う mm 

° 剣::の 


剣士風の偽シスター1は返し技を繰り出す 
ことがあるので、究極必殺技で対応しよ5。 
フーデイ:^に似た偽シスター2には、兩 
必殺技を出すといいそ。この戦いに負ける 
と、もう一邊牢屋に戻されてしまラが、再 
實脱出を試みることができる。脱出中に時 
間切れになっても、同じく脱出が可能だ。 


偽シスター1にせしすた一必殺技ひっさつわざ 


MS 

mm 

対応の仕方 

バリエ•アンブロッぺ 

げだん 

下段 

秘、$涵、望し J び 

マタドール 

i し 

iiM 


偽 シスター E にせしすた一 必殺技 ひっさつわざ 


MS 

議 

■の ■ 

ドルニエアタック 

げだん 

下段 

通、 i し、索び 



木刀•枇杷…•… 

尖兵掊ぇ . 

相州伝 . 

iii . 

国光 . 

mm . 

鉄糸外套 . 

右綿 ta 帷子一…- 

mmmm 

血止めチンキ… 

熊の油 . 

人丹 . 

りよくはくがん 

鑪の M . 

茜草丸 . 

旅支……. 


横浜よこはま 
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し W ぅ とぅ いん # ^1 

_ 修遒院に 滴え^^^ し出せ 

才蔵の章を終ぇて修道院前にぃる少女の話を»-<^と、輝の+べントが発生する。 




時中段の通常技を出 

すことで、偽シスタ 

—丨の必殺技を封じ 

スーめ:5こともできる。^ 


lucvv 4UCVV auKVW 4UCVW Avuc% 

甘銭せ费せ錢せ銭せ銭せ銭せ费せ^ 

00000000 

00000000 

44559733 


銭1>-/1钱^ 8 VA 銭2銭〗銭 il 銭 V /1 M 
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22500000 

: 3 4 41 
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花の辑 を手に入れた 



入手にゅうしゅアイテム 

轉 

mm 

緑柏丸 X 2 

線 X 2 
$親 
難 

へいほうひでん ン 

兵法秘伝 

じやしゅうたん 

蛇髭丹 


np 


鴉は必殺技を持たないので、通 

"ざ （:ゆうぶんたたか 

吱だけでも十分戦5ことができ 
また、乱打技や飛び道義を使 
ば、確実にダメージを4えられ 
のだ。主人公や弥彦は気力消4 

ひぐ らんだわざ も 

の低い乱打技を持っているので、 

ふたり つか たたか 

の二人を使って戦うといい。 





' 大鴉は特に必殺技を持っていないので、 
11 ■打技を使って攻撃すれば楽勝である。 


たた•か みかた ぜん'ぃん 

の戦いでは、味方キャラ全員が 
田に受けた ダメージの ため、 

が1しか残っていない。戦いが 

まったら、军簞簞を I って抹另 

ヶぃふメ ^りん ざき 乂たか 

回復させよう。麒麟は、先に戦 

おおからす おな ひづさつわざ も 

た大鴉と同じく必殺技を持って 

やひこ しゆじんこう ゅうり 

ゝないので、弥彦や主人公が有利。 


ミ^ ^ 



麒麟も必殺技を持っていないので、关 

おな らみだわざ 二うげぎ 

と同じく乱打技で攻撃するといい 。I 


^ V 
^ - 







さ.， し W ぅ けつ ゼん さな だ ほんきよ ち せま 

最終決戦//真®の丰撳地に迫る// 

. IS に！！くぅな觀 


のるし 
S 上れ I 表。 
ず図|現をぞ 
ち地が i る 
、 i るめ 
ははけ i 

罌 X ぁ開^] 

i 。てわ 
るりつ：：迷 
け ii で 
*開のをれ 
を卜 i こ 
i ツは。 
るべ A - だ 
ぁァ' ん 
にフをる 

i&ffi ノょ y — 、 

、堳儿し^し 
5廃アば場て 


♦鴉たちを倒せば、各扉を開 
けるための鍵が手に入るのだ。 



まじゆうゆうししゆりよう さなだ 

今十勇士首領、真田 




r / A ムたちだ^才蔵 
驟けた。 



あと M 7 つ 

で'由てよ 
川領〗：真しし 
M で Ito 決 i 
のこは I 注 
i こでで 
、。 t 闘の 
とる - y -4 戦い 
むいのな 
i てこぎ 
こナ r - 
発，受かは 
てちると 
し i 待なこ 
舗がにつ 
をだ田：闘*擞 
ittKi に 
关るの"田 


さな\一 ふてせん 

真田、不敵なる挑戦 

酔 SI ;; を®すと、は塾 m の i ： つ齓り砟 
を聖たち必目の前に投げ出す。最終決戦 
の地は、割り符にかかれた石岡の山だ。 
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対応の仕方 

えいが げんようじん 

影牙•眩耀刃 

?? 



?? 


!暴# •癍 i 为 

?? 

r ? r ? r ? r ? r ? r ? r ? r ? r ? r ? 

»よ？が なら < じん 

凶牙•奈落刃 

?? 



さなだ けつちやぐ 

真田との决着、そして… 


とんどダメージを与えられない。そこで、 

4半では i 常技を使って惫另をため、後半 
では前半でためた気力を使って必殺技を繰 
り出すといい。真田は、防御力は並だが、 

沐力がすさまじく高いので長期戦になるそ。 


望月もちづきの必殺技ひっさつわざ 

M 茗 

ii 

対応の仕方 

うんかがらす 

雲霞烏 

らんだ 

乱打 

下段、返し、飛び 

おちぼが会す 

落稳烏 

串® 

じょぅひつじよぅつうらんだかえ 

上必、上通、乱打、返し 

爲舞 

mu 

じょうひつ ち*?うひつ かえ 

上必、中必、返し 


真田さなだの必殺技ひっさつわざ 



違#は、謹 

ひつさつわざ 

力な必殺を 
使って、一気 
に福そう0 


根津ねづの必殺技ひっさつわざ 

M 爸 

Bi 

たいおう しかた 

対応の仕方 


職 

m m ■、■し 


T ® 

ら》>うひつちゆうつうかネ と 

中必、中通、返し、飛び 

糸こいとの必殺技ひっさつわざ 

M 茗 

ii 

，‘: V 厂 

対応の仕方 

_向けの扇 

紐 

下段、返し、飛び 

穴山あなやまの必殺技ひっさつわざ 

MS 

纖 

'' 1 • 1 

対応の仕方 

( ゅ • *■. 

±i 

下必、 " F 通、乱打、返し 

SMM 

串 i 

上必、上通、乱打、返し 

jiiii 

fi 

中必、中通、返し、飛び 

MAtti 

mu 

じよう^) ちゆ i ひつ かえ 

海野うんのの/必殺技ひっさつわざ 

MS 

ii 

対応の仕方 


きゅぅきょく 

究極 

無し 

秘密兵器 E 

mu 

じよう Cbr> ちゆう ひ^} かぇ 


るろうに剡心一蕙三幕♦激闢/今十勇士/ 


I 八十四 


根津5穴山！，海野！ 


下仁田の淋から最後の舞台' 石岡 
の山へと歩を進めよう。山頂にあ 
る水路を抜ければ真田の本拠地だ。 



Ilil l 四十四 
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目標段数一四十五 
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超難関//:水路の迷宮を完全制覇//: 

孜 離の Lilt 此 - JM ! の一 i 齓 S にあ名沢蟛の淤15には、！？に 
いくつかの分岐点があり、正しいル—卜を進まなく 
てはならない。ここではどのル—卜を進めば最終ダ 
ンジヨンにたどり着けるのかをばつちり攻略するぞ。 



♦ X ボタンと方向ボタンで時二つ目の分岐点では、水 
移動、最初の分岐点では上面から顔を出して' 息継ぎ 

の n — スを通る。 をしてから、下のコ|スへ。 



峰 S つ&の光岐点では、魚蜂今までの指示通りにしっ 
を雛して鹿明の！^を 5 ir 保かりと起んでいれば、無事 


でたどりつくぞ。 
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石刖 

J 3 (華刀 

じょうだん 

上段 


T ® 

lllfix 

我漏干 I 7 フ 

TTi/JiIB 

i 为另 

50 

3 

3 

3 

— 

i 芯 


S かばとう L んラち 

逆刃刀 • 真打 

80 

3 

3 

3 

一 

i/d 



20 

3 

3 

3 

60 

i-ii 


i 槪 

30 

3 

4 

3 

100 

る やひこ 

薫•弥彦 


ぼくとう さくら 

木刀•桜 

40 

3 

3 

3 

120 

議•縫 


賴. 

50 

3 

3 

3 

800 

i * 縫 

すばやさ +10 

はつかくぼくとう 

八角木刀 

65 

4 

2 

4 

220 

办女る やひこ 

薫•弥彦 


ぼくと今 かし 

木刀•樫 

70 

3 

3 

3 

300 

iryi やひ二 

薫•弥彦 

關 +10 


80 

3 

3 

3 

400 



難•祕 
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3 

3 

3 

— 

.喬 M 


小关力 

30 

4 

4 

4 

— 

mm 


白苯另 

20 

3 

3 

3 

150 

主人公 • 蓋 藤 


■T ち- 

45 

2 

2 

2 

200 

ISCM 


野鍛冶の太刀 

50 

4 


2 

300 

SXS 


無銘の i 品 

35 

3 

3 

3 

250 

しゆじんこう 

主人公 


奚顏ぇ 

60 

2 

4 

2 

400 

IX 签 


i 舌另 

40 

3 

3 

3 

400 

しゆじんこう 

主人公 


そうしゆうでん 

相州伝 

50 

3 

3 

3 

500 

MX 益 

すばやさ +10 

mmi 

50 

3 

3 

3 

500 

しゆじんこラ 

主人公 

關+5 

mi 

75 

3 

2 

3 

900 



Mi 

95 

3 

3 

3 

1700 

しゆじんこう 

主人公 



115 

3 

3 

3 

— 



やまとのかみやすさだ 

大和守安定 

90 

2 

4 

3 

1200 

しゅじんこう 

すばやさ f 10 

お a ふね；1よみつ 

長船清光 

90 

3 

E 

4 

— 

1 XS 

關+10 


90 

4 

3 

2 

— 

しゆじんこう 

MS +5 


110 

3 

4 

3 

— 

SXS 


小: S 芄 

145 

2 

2 

2 

— 

しゅじんこう 

主人公 


SI 

120 

3 

3 

3 

一 



韻 

120 

4 

4 

4 

一 

しゆじんこう 

主人公 
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ねだん 

値段 

血止めチンキ 

体力が体力最大値の 3 割回復 

20 

< i hi ^ 

熊の油 

体力がダメージの 5 割回復 

20 : 

XM 

気力と体力が最大値の 2 割回復 

50 

军簞録 

たい y よ（ぜんかいふく 

体力全回復 

— 

てん （> ん k う 

天門冬 

5 ”バ わりかいふく 

気カゲージ 5 割回復 

60 

リバはくがん 

綠柏丸 

気カゲージ全 i 癀 

300 

$よ7 $ くとう 

杏竹豆 

攻撃力が 50 アップ 

400 

M の M 

防御力が 50 アップ 

400 

せんそうがん 

茜 i 丸 

すばやさが 50 アップ 

400 


通 iiii の ife を#段 1 BA ゃす 

300 

mm 

各段の攻撃固数を 4 回にする 

400 

臨機の護符 

気力を使わずに必殺技を 1 回出せる 

500 
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一—_，觴 mmm .一——」^^ ノー 


劫果や価格も 
これでバッチリ " 


アイテム総覽 


'き 

通 


_の^で見つかるさまざまなアイテムをまとめたそ。道具 I 纖闘時に使うものと、それ 

と5 つか しゅるぃ はうせさ うりね みせ か._ _と かかく 

以外の時に使うものの2觀にわけてある。宝石の売値は、お店の買い取り価格のこと。 




4飴 堯 


藤# 


最大体力値+10 


蛇髭舟 


こうげ5りよ< 

攻撃力+ 5 


虎杖冉 


攻撃力+ 5 


すばやさ +5 


旅支度道具 


マップ上で全キャラ体力全快 


~1 


つ7 レよ7 レ レ 4 7 C フ V 

通常時使用道具 


鼈甲 


寘珠 


ii 


珊瑚 


琥珀 


瑠璃 


翡翠 
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400 


500 


1000 



臟 

4だん 

値段 

装備キャラ | その他 


20 
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筌 M 


s 齡赫 

30 

200 

筌 M 

屬-10 


50 

300 

ぜんいん 

全員 

讎 -10 


20 

150 

¢•4/る やひこ 

薫•弥彦 

すばやさ +10 

ネ巻き 

5 

60 

主人公 • 弥彦 • 左之助•斎藤•蒼紫 



20 

100 

主人公 • 弥彦 • 左之助•斎•蒼紫 



5 

120 

主人公•斎藤•蒼紫 

讎+10 


20 

150 

主人公 • 弥彦 • 左之助•斎藤•蒼紫 

すばやさ +10 

<$•) かたびら 

鎖帷子 

40 

250 

主人公 • 弥彦 • 左之助•斎藤•蒼紫 

すばやさ一 10 

石綿鎖帷子 

50 

300 

主人公.弥彦 • 左之助•鍤藤•蒼紫 

すばやさ一 10 

bM 

80 
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すばやさ一 15 


三 


じゅうよう 

重要アイテム 





i 萌 

織 | 醜 

割り符イの1 

ゆうし こうき g 〜 にゆうしゆ 

mmm 

弥彦を助けるのに必要 

割り符イの2 

いまし*ゆうゆうし t > ちづき にゅ1しゆ 

今十勇士•望月から入手 

关$ な M 

霊山頂上の寺 fe の- 

割り符イの3 

いまじゆうゆうし あなやま にゆうしゆ 

今十勇士 • 穴山から入手 

地卡 fe 園の花 

霊山の地下 ii 園で入手 

割り#口の1 

^^2>うゆうし うんの 、 に❶'）しゆ 

汚れた鉢巻吉 

かみつめ さと にゆうしゆ 

割り符口の2 

いま l ：»» i ゆうし せいかい い さ にゅうしゅ 

今十勇士 • 清海、伊三から入手 

接の M 

はい5よ とびら かぎ 

廃墟の扉の鍵 

割り符口の3 

二^^^ぅし わつ 〜 rj>i しゆ 

M の- 

UJ ： t びら かざ | 

廃墟の扉の鍵 

割り符八の1 

v^L**n し かけい 、 しゅ 

嵐の縫 

廃墟の扉の鍵 

割り符八の2 

二^じてゆぅし さ v 二ぞぅ 〜‘こ的しゆ 

角の- 

はいとびら か ¥ 

廃墟の扉の鍵 

割り符八の3 

U>*7 し ゆ ►) «：»>•) し 》J) 

養の M 

はい5よ t びら か $ 

廃墟の扉の鍵 

i の4 

if どくやく ざいりよう みなみ ぬま うしゆ 

解毒薬の材料。南の沼で入手 

A 祕 

廃墟の扉の鍵 

A の i 

げどくやく ざいりよう みなみ にゆうしゆ 

解毒薬の材料。南の沼で入手 

水の^^ 

廃墟の扉の鍵 

絮の蠢 

解毒薬の材料。南の沼で入手 

ひ かざ 

火の鍵 

はい5よ とびら か f 

廃墟の扉の鍵 

善の i 

げどくやく ざいりよう みなみ ねま にゆうしゆ 

解毒薬の材料。南の沼で入手 

—— --- 
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勇士/ 


八十八 
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真田十# 士 


なりすましたものだ。 




るろうに劍心 


第三幕♦激闘/今十勇士/ 


1 ' 一癸 W 






九十 
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相性イベントでポイントを高めて 

剣心たちとデートしよう •</ 


お相手は全部で 9 人 

i (歯）か i (安）かによって、デートできる X ダ 
決まっている。無論、 1 男同士なんてのはないから安 
心してね。誰の八一卜を射止めるかはキミしだいだ。 
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♦橫浜の宿-で〒るホテ 
ル北里。 70 S で忐まれる。 
時この寝静まったあとに 
イベントが起こる。どん 
なデートなのか楽しみ/ 






次のページからは、各 
キャラこと^:紹介〇雩 
が多いほど高ポイント。 
參照マップページ付吉。 




るろうに剣心の物語は、目的に向かつてまつしぐら/つていう1本道じやない/様々 
な A ^ と出^ k えたり、ゲ—ムがあつたりと遊びがいつぱい/隅々まで楽しんじやお5//: 


相手との受け答えによつて 

こうかんど 

好感度がアップする//: 

好感度アップの秘訣は、 


まず剣心たちとの会話が 
基本。主人公に向けた選 

択肢の返答によって、好 

感度が増減する/もち 

ろん、///ニケ—厶を成功 

させたり、その相手に関 

わるイベントをキチンと 

クリアすることも仲良く 
なる秘訣だ// 



る 
め 
g 高 
を 
K 虔 



J はま 


f いぞ M 


横浜の才蔵ィベントを 

し9>うりよう やどや 

終了したら、すぐに宿屋へ//: 


お目当て Q 人と好感度 

を'八ッチリ高めたら、そ 

の結果が、横浜の才蔵ィ 

ベントの後に見られる。 

才蔵を倒したら、横浜の 

宿屋へ行こ5/みんな 

が寝てる朝方に、ィベン 

卜が発生するのだ//:その 

あとはフリ—タイム。し 

ばし物語は忘れて、デ— 

卜を楽しも -3 / 



るろう(:剡化 


箪四幕♦るろうに劍化を遊びつくそう/— 


丨九十二 


零 サブイベントとは： 


るろうに制ぬ 


第四幕♦るろうに剡ぬを遊、，ひつくそう/— 


—九十三 
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かみ や かおる 

神谷薰 



か 咨 


せいかく 


勝ち気でわがままな性格… 
オレがすべて受けとめます// 



r ，.了 f 〜- 么」〜乂 -‘〜 ふ也 

WHMiA^irLHirirtu i.*v - ' .• '一 

:.て:; 

會この寺イベントは、とにかく薫のわが才 
まを聞いてあげることがポイント！ 





戀 ，零，，， 戀，， W り 


東京 （ P .49) 


東京 ( P .49) 






絶対/みんなから 

"おいしい"つて言4せますょ// 

ちょつとわがままな薫は、付キ J 

合5までの道のりがたいへん。で 

も淋しがり屋な性格を理解してあ 

ければ、ぎつと心が揺れるはず/ 

料理イベントは絶対に成功しよ5。 




薫办らの誘い… 

素直に受けます 

初めて「赤べこ」に入ったら薫とぶ 
つかってしまう。傷の手当ての*め 
に道場へと誘ってくれるので、 I 発 
でオーケ I しよ-つ/ 

絆 J 1 11 の制粑なら 
オレが集めてやる/ 

鉚极が辦斷になると、術汾獻顦で糚 

理ィベントが発生。薫の注文通りに 

材料を集めれば大丈夫だ/くわし 

くは、百武頁を見よ|つ/ 

自分のことより子供の 

ことを心配するなんて… 

皇海山で筧が倒れ -5 t あと、薫に話し 

かけよう。；気丈に振る舞っているけ 

ど、傷を負ったことや子供のことが 

あったんだ。気づかってあげよ-つ。 

11を独りぼっち 

にさせるわけにはいかない 

下妻町の西に建っている寺。ここで 

のイベントは2つのポイント W ある。 

年念の話を聞くことと、薫を独りに 

させないことだ/. 



•相性 イベントに挑戦 


るろうに剡虹|凜四幕4るろぅに刎杷を遴びっくそぅ/ 


I 九十五 


W "，りり 


f の荃てを a み込むような謹で 


»を見つめてほしい • 






すかいさんぺ-ジ 

皇海山 ( P . B 9) 



東京 ( P .49) 
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其ノ参祕 


wm 


私は剣心の言葉を 
信じます 

皇海山の中腹で、筧と若彦にさらわ 
れた薫に対して、弥彦が胸中を浩ゼ 
る。そのとき剖心は「薫殿とて一流 
派をにな-つ剣客でござ3、心配はご 
ざらん/」と答える。剣心の言葉を 
信じてあげよラ/ 


あなたの口に合ぅよぅ 
がんばります 

102ぺ—ジで鮏〈ハされている料理ィべ 
ントは、薫を喜ばすだけじやない/ 
なんと剣心の八—卜もつ—かめるんだ。 
5種類のメニュ I が登場するので、 
全部クリアす , §ことがカギ。好感度 
ボイントが一番高いので注目だよ/ 


_ 


誰にだつて語りたくない 
過去の I つや二つはあるわ 

モ供名さらい、薫まで人質にして戦 
|つ' 筧のあまりの卑怯な手に、つい 
に剣心は怒^、かつての人斬^抜刀 
斎となる。筧を倒したあとも決して 
怖がらずに、自分からすすんで剣心 
の話を聞きにいこ-つ/ 


あなたが伝説の人斬りでも 
私はかまわない// 

齜心はとっても ii な人。彼の 
八—卜をつかむには、ちよつとし 
た肩配りが大切。 一 つ I つの会話 
の受け答えは真剣に/剣心はち 
やんとあなたのことを見ているよ。 


ば葉ラ 
MQ よ 
のげ 
LA . 心あ 
?剣て 

るつ 
すと取 
一対み 
に< 

議を 


るろうに剡心|箪四幕 ♦ るろうに制ぬを遴びつくそう/ 







































































































































白光 ( P .106) 



せいかく 


l た性格を 
卜る 



くこによるの。だって 
二ちらえるんだもん a 





1 す 

白 


皇海山 ( P . 68) 


下妻町 ( P .105) 


しもつまちよラページ 

下妻町 ( P .105) 


擊，， 9りり： 響，，， りり 1 • 



.薄’旅- 

さが ら さ 


ネ目燊 4 之 6 


f ょ〇ぴりひねく才 
私がなおしてあ • Ij 



こノ \ 切 艺選艺 半 ぞ半;/ 私^ 攀左之助は大の賭博好ぎ。半丁博打に勝て 
で I °択夕 H 丁 : ば、 輝のこと好きになってくれるよね。 

の卜で肢 I .博 f - f — - — — 

相 m もに打ち wlxn 


談謝ぃそ良ょに打,運又 

で止とれい勝かでの 
好ミめだ返〉こつ 
感 t らけ事 I こ 
度とれじをと銭〉:神 S 
をなゃすと膦かに 
稼4い、る、ハむ 
がの左さこ左さザ t 
な 〇 之の/^之の （ ぬ 

吉赤念助; 1 ,が助〗/力、 
ゃべの大卩の ら 


釋 

隊. 

i 

. 為 

為/ 

:二';_ 



とうきよう い たび あか 

齡疆 * 東京に行く虔に赤， 

さのすけ f う f ご八 

左之助に相談にのつ7 



㈤ ； 

、 .• • 

日光 ( P . 106) 


m 



織 ( P .80) 

..,：■ 





S ; ぇ 


あなたの笑頦が見たくつて 
紙梱撲でがんばつちやぅ 

斯歡の职歐をを±-げる影允のポィ 
ントは、卩妻町の紙相撲イント。 
すべての力- P に勝って、横綱まで 
手に入れよ I つ。選択肢では、必ず 
弥彦の喜びそ5な返事を選ぶこと。 


S け 



;正て 


どきどきっ£>ふたりっき y 

で真夜中の賭博場デ—卜 

半丁博打で千銭以上勝ってから、日 

光の宿屋に泊まろ-つ。夜中にこつそ 

り左之助が賭博場に行こ5とするの 

で、引き止め -/ CJ ; い選択肢を選ぼ-つ。 

そラすると好感度が上がる-つえに、 

ぃっしょに賭博場に行けちゃ5/ 


賭博好きのあなたのために 
半丁博打で勝ちまくるの 

左之助は賭®&が大好きなだけに、賭 
博のできる次の子 '( 7 ) ほうが好みみた 
い。半丁博打に参加すると、ほんの 
ちよつとだけど' 好感度が上がる。 
日光にある賭博場に何度も出向いて、 
根気よく好感度を上げていこラ。 


:#• ベこで相談をするのは 

絶対にあなたに決めてるの 

免众苞と兔を荒璧にこ匁して妒1 i 皆 

を上げても、まだまだ相性イベント 

にはたどり着けない。あとは赤べこ 

での相談に、.最初に左之助を選び続 

けよ5。物語が進むと答えが変わる 

ので、その度に相談すればいいのよ/ 



紙相撲に勝つたびに 
ほめてもらえてぅれしい 

3 d 紙相撲に勝って力士を手' ( C 入れるた 
びに、少しずつだけど好 f 度があが 
る。すべての力士を手に入れれば、 
かなり好感度を上げられるよ/ 

T 歡齔ぃ衝齡を手に入れたら 
すっごく喜んでくれるの 

紙相撲の皆綱の座が、弥彦にとって 
は最高の贈り物。全畝の紙相撲力士 
に勝って' 横綱を手に入れよ一つ。横 
綱力士一 体で好感度が一気に上がる。 

薫の心配をするなんて… 
あなたのやさしさに私も共感 

白王海山でさらわれた薫を心配する弥 
彦。ちよっびりくやしいけど、いっ 
しよに心配してあげよラ。やさしい 
女の子を演じて、好感度アップよ/ 

困った人をほぅっておけない 
そんなあなたについていくわ 

衡激の羝兔で囲ってぃる奶纪を発見。 
またしても他の女の子の心配をする 
なんて…。少しくやしいけ：、相談 
にのつてあげて、好感度を稼ご一つ。 


I 
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るろうに刻ぬ 


第四幕 ♦ るろうに刎化を遊びつくそう/— 


I 九十六 


•相性 イベントに挑戦 


るろうに制ぬ I 凜四幕♦るろうに刻ぬを遊 t / つ， 


I 九十七 
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葉隠山 ( P . B 3) 


9 ，，，りり 參 

I みなみ ぬまぺージ I hkl 

南の沼 （ P . 54) 南 


零¥ウ9 


みなみ ぬまページ 

南の沼 （ P . 54) 


雩零り 


東京 ( P .48) 




( し驗 r もり ぁ了 し ； 

( —四乃 森蒼紫 






迷った時は 

相談に乗ってほしいの 

赤べこで蒼势に相談できるのは、霊 
山と下妻册に行く前の2回のみ。相 
変わらず無愛想で助言もへったくれ 
もないけれど、めげずに話しかけて。 

ちょっびり緊張/ 

ふたりきりの秘密特訓 

1紫 , .#仲間にいる間に、南の沼の小 
屋で稽古をつけてもらっちやお5。 
たとえ負けても心意気は買つてもら 
えるから、20回はチヤレンジしてね。 

サヨナラも告げずに 
去らないで 

#王海此のイベント総で後に銳鴕那へ 
戻ると、蒼紫が失踪したとい5悲し 
p 知らせが。南 ; ( D 沼の小屋に置き手 
紙があるので、必ず取りに行くこと。 

いつ如あなたが 
戻る日まで 

葉隠山に入れるよ一つになつたら、御 
鹿番衆のお墓ま； S り開始/デ—卜 
発生までに、12本の花はすべて手に 
入るから、がんばつて探そ-つ/ 


この花であなたの重荷が 
輳くなるのなら 

澎|1<此に伃つたら齓慙歡 i の藍 
に花を供えてあげよ|つ。101ぺ—ジ 
を参考に12本の花を捧げてね。彼 
らの魂が安らげば、かたくなな蒼 
紫の心が解けるかもしれないから。 



るろうに 刻ぬ | 第四幕 ♦るろうに 剡ぬを遊びつ くそう/— 


—九十八 








おかしを あげす# 
ちゃダメガ 



畢材料がそ 『してもらろ。薬が 

でき t こら、 > にもっていこう。 












• ，，，，り 

鎌 ，，，，り '' 
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策崇 (P.48) 

.... 

■ P.48) 

ii(P.48) 




< T 9 ざいりよう 

藥の材料は 

オレが集めてあげるよ/ 

毗で鼠 W を漱彫したら銳顯配へ 

行こう。恵が裂の調合に必要な材 

料を教えてくれる方ら、玄斎先生 

の助言をヒントに探してくるんだ。 

成功させていいとこ見せようせ/ 


ン 
BI も 


東京中を歩いてでも 
かならず見つける/ 


患者はぜんぶで7人。材料が東京で 
手に入るものから始めよ-つ。まずは 
頭痛の薬に挑戦。材料をまちがえる 
と調合に失敗するから、慎重にな。 

新座村だったら 
オレに任せろ 

觝||撕 i のぁった新！1棑では'»» 

と、咳の薬の材料集めだ。調合した 

薬はちゃんと患者に飲ませろよ。あ 

ちこち寄り道して忘れちゃダメだぞ。 

槲氐の11は 

T 妻町にあり/ 

次はちよっと足をのばして TI 凄町だ0 

ここで、めまいと！寒 r ( z ) 薬の材料を 

手に入れよう。患者が元気になった 

姿を見せて、恵を喜ばせてやるんだ。 

狼汝のためなら 

渋川町も遠くない/ 

ここまで失敗せずにきているか? 

二日酌いと熱の薬の材料艰、渋川 町 

で手に入る。青い花は' 日光の火事 

イベント終了後にもらえるそ。 


るろうに 制ぬ第四幕 ♦るろうに 制ぬ を 遊びつ くそう/ 




あいし考 ''せん 

• 相性ィベントに挑戦 
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野に咲く乾を集めよう/ 

聖は I と i した-、輝は御庭番衆のお墓を発見後に-ることがで s る各 



おにばばのたに 


3 _ 


ちくりん 


2 聖 1 纖通 


入ってすぐの分かれ邊を右へ。1 
つめの角は通りすぎて、その次の 


角のところを上に進も5。まっすぐ 


林に入ったら、最初の分かれ道を 
上へ進も5。そのまま道なりに進 
んで、2つめの分かれ道を下へ。道 
のつ吿当た ? 



あひこめもり | 

入り口から下(こ進んだところにあ 
る。輝の場合は、最初に来たと A 
は採ることができない。なお、扭丄1 

ずつしか持 
てないそ。 


乂つてすぐの階段ではなく、右が 
わの階段からまわりこんで行こラ。 
道な D に右に進んで、4つめの階 
段のところ 
で手に入れ 
られるそ。 


入り口から下に、あとはひたすら 
右へ。つきあたりを上に行くと川に 
出る0宝箱のある場所を通りこし 





斎藤、または蒼紫がいた小屋のル 
くにある橋を渡ろう。中洲から心 
へ橋を渡り、冬のまま上へ。宝箱が 



回復ポイントがある広場から右手 
の川へ。宝箱の横にある飛び石を 
i D J 1 1の反対がわへ行ころ。南び 
石は〇ボタ 
ンでジヤン 
ブでさる。 


鼷を i って、 M のを若へ。 
階段を2つ登ったところに、また滝 
を横切る道があるので、左へ進も 
5。2つめ 


神爪の里とは逆に入り口から右へ 
折れる。階段を登 fe ずにまっすぐに 
進もう。花のところからさらに右 
へ# ぐ 





入 p 口を正面に進んだところにあ 
る洞窟 I こ入ろ，。右をめざして進 
むと、山腹に出る。あとは階段を 


孝に入る。 



はし わた いつぼんみち ひ 

橋を渡りつつの一本道なので、比 
較的わかりやす滝に出たら、洞 
穴の右がわのツタを降りよう。そ 
のまま川沿 
いに進めば 

オツケ ー 〇 



いちばん左にある階段を上へ。山頂 
に出る手前の&場に咲いているの 
だ〇 かげに隠れていて見えに 
くぃの*^ 

ぼご•省 



るろうに制ぬ j 第四幕 ♦ るろうに制似を遊びつくそう/.— 


—百 



はな 


人 

山 

撿象 


まォレ ( 

ほに しザ 

争 

ST W 4117/ふ•巨/ 乂 ニ ク‘ / 


大姻にして<れる S かな? 


_るいあ^ t と話すと 
と〇ても元気になれちゃぅ❿//: 

ほかの女の子を家に 
入れたりしないでね/ 

隼人の八—卜をつかむには、東 

京下町にある彼の家にマメに通*つ 
のがベスト。 50 回ほど訪ねれば、 

絆が強くなることまちがいなし/め 

0 _〇 0)(f 

t>A. 問 'て 

し質らげ 

にかあ 

びるて 

たわえ 

す壸鐾 

M がに 
:回：容〇的 
10ぃ内'鳜 


お土廑を楽しみに I 
待っててくれ/. 册 

る 

絵草紙をあげれば好感度がアツ or 
プ。袋とじを参考に、デ—トイべ纟1 
ントまでにありつたけの絵を集め芬 
よう0最低でも34枚は渡すように。攀 





かれんなキミには 
W に联く花がふさわしい 


3ん： f 


旅から帰るたび U 
必ず乾をささげるよ 

船無で槪を^ P したら、すべての 
配纪にプレゼント。聖の場合、御 K 
m 歡嫩の鑒まいりイベントは関係 
なぃので、心圖とな<ぁげて<れ。 





零 花集め 


るろうに創ぬI第四幕♦るろうに剡心を避びつくVう/— 


—百 t 










































































































• \ 々公が聖の場合は薫に、輝^)場合は剣 
IU ，活しかけよう。イベントが始まるぞガ 

屬 r 


. 



p 屬 i 通 

1 h .1 j Hie .mm 


アンド 


薰から頼まれるメニュー 

かおる たの こんだて いか 

薫から頼まれる献立は、以下の五つ。すべてのメニュー夸ク 


ン 


魚屋さんで買った切り身と椎茸を 
いっしよに煮込んだ魚です。ショ 
ウガは隠し味にど〇そ。 

•魚の切り身 . 30銭 

•ショウガ . 10銭 

籲椎茸 . 10銭 

Mmm 


ジャガイモと牛肉がなくては、 
肉ジャガは出来ません。絹サヤ 
とはサヤ エン ドウのことです。 

•ジャガイモ . 10銭 

•牛肉 . 10銭 

♦タマネギ . 10銭 

•ニンジン . 10銭 

きぬ せ /V 



、龙屋 .5 D 銭 

们模屋 . 40〜60銭 

I ヒー屋の澄子おばさん……70〜100銭 
1令|侧の洋館に住むアランさん…70〜100銭 
八ほ屋の裏の勇太郎じいさん…70〜100銭 



こ生?、をに 
んすす戻 
だるるつ妻？ 
てんとて町笑 
をだ 'みで神浅!! 
聞 V 食は剣!？ ^3{ 
ぃ事ら心 k 
た換 i の。が 道|が 

ら金!買か聖 H 抑 m 
、すぃな間 ▲ 街ぅ ffi 
さる物纟らに 
つ掛かを m な 
そけ頼ミと 
く軸ほ 'た 
出‘):をれ輝!ら 
発ミもるな' 

しらイら 
よいべ剣2度ど 

5 'ン心! c 神 t 
//食〗卜と谷 
事。が会?：道ぎ 
の発“ J 舌ゎ場 

あ売3おを 
れれ金[預$掛* 

ばるでけけ 
材 f : 場は ' ら軸ミ 
料 i 所^うれを 
ははまて_ 

そ、く 
ろ左を買 
うのい 
の表?「 

でに 

大厂るな_1,5 
黒く 5 \t m ^ 

昏‘か 

で。い1 

十 f でけし 
分； t もなを 
せ、ぃ売ぅす 
ぞ50 / /つべ 
/銭 f /たて 











•かつお節 

こん 

♦昆布…… 


n 卜け軸の売る場所かけ 


肉ジャガに〈しゃが 


だ U 卷卵 だしまきたまご 


剣ぬ • 薰の梱性度がアップする// 

料理のレシピ教えます" 


だし巻卵は、卵のほかに味付け 
として、かつお節と昆布が必要 
です。昆布は好みの量に/ 






焼き鳥1 

かれ一らいす 

焼き鳥は、鳥肉のほかにシシトウ 
ガ$シや、ウズラと長ネギで串焼 
き風にしましよう！ 

おなじみの材料で煮込み、かれ 
—粉を入れます。間違っても军 
肉や鳥肉を使わないよラに/ 

• M _ . 1〇銭 

•長ネギ . 10銭 

籲シシトウガラシ••…10銭 
♦ウズラの卵 . 10銭 

ilt 4 oi 

•ジャガイモ . 10_ 

•ニン ジン . 10銭 

•タマネギ . 10銭 

♦豚肉 . 10銭 

•かれ一粉 . 10銭 

ごうけい せ/レ 

合言 +50 S 



0 1 


薫のために 
齋京内を駆け回れ//: 

なんと、材料は東京の人々から売ってもらラ。 
町の人々と会話をしていくと、材料を売ってくれ 
る人が 18 人見つかるはず/誰がどんな材料を持 
つているかは、左べ—ジのマップを見てくれ/ 

相ほとんどは家の中にいる 
人が材料を分けてくれる。 



蜂材料を持つ人の中には、 
出歩いている人もいるぞ/ 


0 


洛てお味せ? 
結果は食卓にて/ 


材料がそろったら神谷道場に戻ろ5。さっそく 
史度が始まり料理は食卓の上に並べられる/み 
んなが「おいしい/」つて一111 Q つてくれれば成功だ。 


二 S 

4 





* 薫さんが教えてくれた 
レシピ通りの：^ならば、 

llv,s_>i.:nu し -^/ 


一銭せ銭せ銭せ銭 

0 0 0 0 

T— 1 — 1 QU 

IU 計 

M 


1 


るろうに刻ぬ 


第四幕♦るろうに剡心を遊びつ, 


—百ヂ 


零 料理イベント 


るろうに糾心一第四幕♦るろうに剡だを遊びつくそぅ/— 


—百三 











































































































































































ろうじん はな 

老人に話しかけて 

かみりきし 

紙力士をもらおう// 



♦どんどん前に進 / y で、相手の力會〇ボタンを連打して、力士 
±を±俵から押し出してしまえ/ をすばやく前進させよう。 


' .グ 


... ... '‘':繼 


かみずもう 

紙相撲のルール 


贏 




\ \ 


性アップのミニ ゲーム〜 

藏梱撲 


よこづな にゅうしゅ やひこ あいしよ？ 

♦横綱を入手すると、弥彦の相性 

き”じょうしょう えぞうし 

5 急上昇。さらに絵草紙ももらえる。 
五 1 ^_ : 


浓腿腿猶 mu 掏か 

攀横綱はすべてのパラ 
メータが高い強敵だ。 
大関クラスの力士で挑 
まなきや勝てないぞ。 



か やひこ おおよろこ 

勝つと弥彥は大喜び// 




ばびゆん 


そこそこ 


ちたちた 


のろのろ 


Mb 4 




春_,.ふ私れ 

娜|啊 

ラ :，. 法 ...:.:. Ml :_ 





4>ろうに糾心 


第四幕 ♦, 



® 横綱を寺に入れろ®// 


濰相撲の最終目標は、 28 体の力士を 

倒して p 綱を手に入れること。それ 

それの力士のパラメ—夕—をよく見 

全ての力士に勝つ// 


- PB 体の力士を倒してからでないと、 
横綱と戦-つことはできないそ。まず 
は、横綱戦をめざして勝ち進め//: 


. 乳菱 

W 十じ 

つ公，冒 U.,E 

- ,-^H A ^3 

k tK , 


て、確実に勝てる力士と勝負させる 
ことがボイントだ。左の表を参考に 
して パラメ—夕の強弱関係を学べ/ 

よい力士の選び方 

重い力士や速い力士など、 
力士にはそれぞれ特徴があ 
る。強いパラメ—夕がある 
かわりに必ず 
弱点 4 P ある。 

選 W ときには 
茨定畢速さ# 
重ちの順に能 
力を見よ I つ。 




紫の根は東京の民家で入手。 
カブの漬け号のを作っている 
おばさんに話しかけよ5。桃 
色の実は下妻町の工場にある。 


あか ね L ぶかわまち みんか かい 

赤い根は渋川町の民家の2階 

て はい あお はな につこう 

で手に入る。青い花は、日光 

えぞうしやまえ おんな こ <：»>') 

で絵草紙屋前の女の子から入 

しけ 

手。 




紫の花は、東京の長屋にいる 

しょうじょ べっこう こうかん 

少女に、鼈甲と交換でもらえ 

あか み やおや みせばん 

る。赤い実は、八百屋の店番 

じよせい はな にゆうしゆ 

の女性と話せば入手で吉るそ。 




桃色の花と青い実は、渋川町 

にゆう L ゆ ij'b ちか 

で入手できる。川の近くにい 

1ようじよ みんか 

る少女と、民家 p ままごとを 
している少女に話しかけよ5。 







白い花は、東京の民家の老婆 
からもらえる。黄色の実は、 

しもつ iU ラ ふなの 

下妻町にいる、船乗りになり 
たい少年と話せば手に入るそ。 







V 9 V e v ' ”ふ) e 7 r 

薬の材料を探しだそう./ 


相性イベント 


で病人を見つけたら-のもとへ直行！材料を採ってきて-を調合してもらお*5。 



腹痛の薬 

あお ね げんさいせんせい しんりよラじよ 

青い根は、玄斎先生の診療所 

にわ は きいろ はな 

の庭に生えている。黄色の花 

にいざむら みんか おく 

は、新座の民家で、奥さん 
に真珠と交換してもらおう0 



9 乂ノ S9 ^ 

頭痛の薬 


赤い花は、東京の民家のへソ 
クリをなくした奥さんから入 
手。右の部屋の鏡台にある、 

へソクリを渡せばもらえるよ。 









るろうに劍心 


第四幕 ♦ るろうに剡心を遊びつ . 


I 百 va 
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夢でもいい、あの人出会えるなら 



い i 

A ? 予 

で tB 2 ©- 


料 


灰之助の夢の中 U 
おジャマ1/ちやおぅ 

を之助が！：間になつたら、旅 

をひと休み。神谷道場に泊まつ 
てみよ|つ。何回か泊まる-つちに 
ランダムで一回だけ、相楽隊長 
の夢をみることがでキ J るぞ。左 
之助も同じ夢を見たらしく、次 
の朝はとつても機嫌がいいのだ。 


•アニメ キヤラに会える/ 



るろうに制ぬ|箪四幕るろうに制ぬを遊びつくそう/ 


•町の 噂を入 4 // 


東京の神名道場に 

泊まると見られるとか 


剣心さんが仲間にいると 

見られないみたいよ 



左之助さんが 

仲間にいないとダメだつて 




JC ナ t 寸 13' T 彡 わ、一 ' 

相楽隊長に出会う方法 



♦賭博開始から、だんだんかけ金 
の上限が上がっていくんだ。 


會勝った時にもらえる金額が高 
いので、千銭なんて楽勝。 

かけ金が高くなる 
までねばれ// 








1(, : の横にぃる男(こ 

ill 


丁半のどちらか U 
かける 


ベント封象 



• wA 备てると、 A けたほうにか♦かけることができる金額は、 
it /： 人のかけ金がもらえるんだ。そのと吉によって違ラそ。 


,•) あえず 男がいきなり 

1^,沿こ治まろう ふっかけてくるぞ// 


* 打くにある宿屋に泊まる ♦宿屋の横にいる男から勝 
/ 盍羊に左之 lii を発見。負をもちかけられる。 




半了博打のルール 


〜 梱性ア ップのミニゲーム〜 

11111 はんちようばく ち 


半了博打 




せんせんがちたつせい 

い U 千錢勝逢成// 


♦左之助と I 緒に賭篇場へ行こ 
ラ。あとは見てのお楽しみ/ 


© せん せん が 

めざせ千錢勝ち// 


#丁博打で' 千銭以上勝つと、なん 
と、左之助の好感度を上げるイベン 
卜が発生するそ/千銭勝を達成す 


るため;0)コッを左の_と弐で濱ぇた 
ら、お金をたくさんためて、思いつ 
きりもろけて楽しもう/ 


るろうに剡心 


第四幕 ♦ るろぅに剡心を遊びつ， 


ぶ 
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3 ニオ Jc L ui ; l n 

•町の 噂を入4// 


雲山の森の奥で 

し^ざ cfc T ちゆう 

修行中らしい 


剣心さんが仲間に 

なつてから行くのね/ 


新聞社で神爪の里の情報を 

手に入れないといかんぞい 


も〇 てぐち 

森の出口まで 
案内1/ てもらえる/ • 

神爪の里に行けるようになつた 
ら、ふたたび霊山を訪れてみよ*3。 
薫に止められて入れなかった、山 
の右奥にある森に入れるのだ。中 
で迷って歩いていると、修行中の 
安慈が道案内をしてくれるぞレ 


♦途中で異様な音が聞こえるが、 
そのまま£へ右へと歩いていこう。一 





> アニメキヤラに会える/ 


?ろうに剡化 


凜四幕♦るろうに制 W を遊.•ひつ, 


百九 


ワ 

% 

の 

■=. 

& 

き 

で 


霧 



_ 

碰_ 

m 

19 






t 泛戮を好む傾向があるため粛 

^ しとしんせん i a たいし 

||されかけた、元新撰組隊士。 
.!： で雇われる人斬りとなり、 

の要人らを震撼させた0 





剣心と刃衛の 

たいけつ み 

対決が見られる 


«■!: 


& If ん i — , 

で 出のに泊まると、剣心と刃衛の|騎 I 
討ちの夢を見られる。これもラ atEA : 

▼ ンダ厶で一回の , * • 。翌朝、同じ 
夢を見たらしい剣心と会-つけど、 

0,0 左之助とはちがつて' あまりス ItAL / LlL-AM 

ツキリした気分ではないみたい。”す『 


、•斬の 




• 町の噂を入寺//: 


これち神谷道場に 
泊まると見られるそ5よ 




剣心さんが仲間にいないと 

見られんらしいの -5 


V 藝 


: 


るろうに剡ぬ 


凜四幕♦るろうに刻ぬを遊びつくそぅ/- 


百八 


じんえ であ ほぅほぅ 

刃衛に出会5方法 








































































































たず びと 

#ね人 

た そう じ ろ 


瀨田*次郎 



V 


I 、9 L/' C 

#ね人 

ひ こ せいじゆうろう 

比古清十郎 















横浜に入る街道のあたりを 

ウロチヨロしていたわ 


横浜には割〇符八の3が 
ないと入れんの-つ 

r 

1 iJl - に釙まると 

お会いでさるのよ〜ん V 


るろうに剡心一凜四幕♦るろうに刎ぬを遊びつ, 


百十 


£ 1な彼とお茶してみたい/ 





峰剣を持つている主人公にお説教?お 

K をじやまして&らせちやつたのかな。 l^^kl 


横浜入り口の街道にある宿屋に 

泊まると、茶屋で清十郎に会える。 

話しかけると急いで立ち去ろ5と 

するが、主人公の剣を見て、剣術 

はきれいごとが通用しない殺人術 

であることを教えてくれるぞ。 


せいじ^つろぅ 


清十部に出会〇方法 


まち うわさ にゆうしゆ 

町の噂を入4// 


横浜の街道にある宿屋に 

泊まると会えるみたい 


私が立ち寄つた茶屋に 

よく来るみたいですね 


師匠は明け方に茶を 

すするのが日課でござる 


❹ 


零 アニメキヤラに会える/ 


るろうに刻ぬ 


第四幕.るろうに釗心を遊 t / つくそう/ . 


百十 
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げんさいせんせい 


玄齋先生 
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東京の to 医奢で、剣/ねたちが 
ケガをした時や病気の時など 
は全身全霊で看病してくれる, 
とても親切なおじいさんだ。 





轉こくれ 








い i 


A 〒予 


で 出の 



キ 


かつている 

東京にある診療所に行くと、 

いつでも会える。薬の屑合に必 

要な材料のある場所を教えてく 

れるんだ。孫たちにお菓子をあげ 

ると、何かをくれるらしいそ/ 


メ 


キ 


-荽 


h 


ど du や 7 

元氮に L て S る 4 ? 


♦お菓子は、旅の途中の 

いろ. U ろな場所で手に入 

る。詳しくは114ぺ—ジ。 




峰お菓子を持つているとき 

に、孫のあやめかすずめに 

話しかけてみよ-つ。 



> »!の噂を入寺// 


先生にやあ診療所で 

お世話にな〇とるわい 


診療所は東京 

にあるそ 


! 2 文•レ- I / r - L J 

私が働いている診療所の 

せんせい 

先生よ 


一 > 


追われる彼女をぼ_0 0ておけない# 


♦かくまつてあげるとお礼に乾パンをくれる。 



ぐ >- 


零 アニメキヤラに会える/ 


るろうに制ぬ 


漆四幕♦るろうに剡心を遴びつくそう/ . 


百十三 


Y つに釗心 


第四幕♦るろうに剡心を遊びつ, 


百十二 


i i L l£^ J J 

玄蠹先生に出会 5 方法 


操に出会一つ方法 






















































































































けんしん の ふね おそ かいぞく いつかくさ•や 

會剣心たちが乗る船を襲った、海賊の一角鮫。 
そして多、朱羅たちを襲おろと企んでいるそ。 




たず びと 

尋ね人 


しゅ ら 

朱羅 





ト ヤメ キ 

k 


調段 





げ八 J い VA せ■い 

玄斎先生のとってもかわいい 

孫娘。やんちゃざかりで、神 
谷道場にも、よく邊びにくる 

けんしん なか 1 

薫や剣心たちとち仲良しだ。 


かつて海龍とい5海賊の頭領 
だった。剣心を捕らえ、処刑 
しようとしたが、逆に剣心に 
助けられ、よき k となったそ’。 



h 



1— ふ 4>3,、# tjl— 1:3 i 1$ 



い，感 

ぁ会ょ予 

で 出の 



キ 

¥度 


横浜への 
近道のつもりが 

おも てんかい 

思わぬ展開に 

横浜までの船旅を f しん 

でいた1行だけど、乗って 

いた船が海賊に襲わ: n てし 

まつた。この苦境に現れた 

のは、あの朱羅//しかし、 

再会を喜ぶ剣心たちを、ま 

たも海賊が襲*3のだった。 



• «! の噂を入寺// 


船着吉場から、横浜への 

連絡船が出ているんですよ〜 



連絡船^ p 路つて、昔の 

海龍の縄張りを通るんだよな 


由利ヲ倒シタ後カラ、才蔵ヲ 
倒スマデノ間シカ、船イマセ—ン 





游鼇最徽の顯として 
あたしがや 




•アニメ キヤラに会える/ 


ろうに刎ぬ I 箪四幕♦るろうに劍化を遊びつ 




お菓子をほしがる 

姿がかわいい 

躬京の診療用の奥の部屋にい 

る。いつもお腹をすかせている 

ので、お菓子を手に入れたら、食 

ベさせてあげよ一つ。お菓子は全 

部で9個しかない。かわいそラ 
だがどちらか一人しかお腹いつ 
I_ . ' I ' 1• I ,--1// 



■お菓子を9個あげる 
とお腹がいつばいに。 

1 二^^ 11 


峰お腹をすかせている 



るろうに劍心 


蕙四幕♦るろうに剡 y を遊びつ， 


百十四 


# » T の噂を入寺// 


診療所を -5 ろ5ろ 
していたなあ 


玄斎先生の自慢の 
お孫さんじや 


育ちざか〇でいつち 
お腹をすかせてるよ 



r あ i ラ i ぅ 

あやめ•すずめに出会ラ方法 


























































































































































サておこ 

ラ。剣心との答 i の最中に、海賊が襲撃してく 
るからだ。選択肢はストーリーに影響しないそ'。 
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m は/% けルしれ i よ/よ- 

© 甲板で剣心と話す 

鈿心と話す前に、楠のみんなに fe しか I 



• r J- n y 

: -* P1 | 


朱羅の村 





朱羅イベントの流れ 


る 

の 乗 
こ 


小屋にいる娘に™銭を払つ 
て、連絡船に乗り込もう。 
船がいないこともあるそ。 


il 

れ通 

で 

ば昜 

4 TJ 

っ着 

i 

1 la 


るろうに刻化 


第四幕♦るろうに刻心を遊びつくそう /- 


百十六 


海上に現れた海賊は、おと 

りだつた/村に引き返し 

て猿次郎の家に行こラ。 


無事に村人と朱羅を助け出 
した。いなくなつた浩〈ハは、 





零 アニメキヤラに会える/ 


W ろうに剡化 


蕙四幕♦るろうに剡心を遊びつく彳ぅ/.— 


-百十七 




















































































































































❺寺子屋へ_か5 


© ながや へいはち今う はな 

ゴロツキ長屋で平八郎と話す 


へぃ li ちろ 


て h こ や へいはちろフ はな 

© 寺子屋で平八郎と話す 


©= sMi を函る 

この時点で斎藤（または蒼紫). 
がいないと話が進まない。茂原の 
森（峰56ページ）をクリアしよう0 


てらこ や へいは ちろう はな 

@寺子屋で平八郎と話す 

けいさつ しよ しょちょう はな論 

Q 霤察署で署長さんと話す 











二’ 


獲,、 魏 



さいとう あおし ぐれんたい たたか 

m 斎藤(または蒼紫)が愚連隊と戦ろ 


@ i / t 、 を is にする 

〒八郎イベントは一旦休み。下妻 
町（峰60ページ）で剣心を仲間に0 


てらこ や へいは ちろう はな 

㉗ 寺子屋で平八郎と話す 



難 


をは平こ 
伝 r 輝!八《 

m 

しにが 
て那な聖 f 
く托ヘ 
れのま 
る型?」た 



比留間饵兵衛 


'、人斬り疼刀斎〃を名乗 
つて、剣心に_らしめら 
れたことがある小悪党。 
卑怯なことばかりする。 


さん 

と -): • ::ベぃ けいさつ：しよ しよ q -I 

東京内の警察署の、署長 
さん。剣心の身の上を知 
つているので、いろいろ 
世話を焼いてくれる。 





牟八®ィベントの錐れ 


寺子屋の手前で愚 

連隊と戦闘になる。 

伍兵衛ち現れるそ。 



下から2番目の長 

屋の、右端が平八 

郎の部屋なのだ。 




• 町の噂を入4// 


平八郎ならゴロツキ長屋に 

いるだろ|つ 


左之助さんが仲間にいれば 

いろいろ話を聞けるんじやない？ 


S サンガ S ニナルト 

へいはちろぅ すがた 

一平八郎サンガ娈ケシマ—ス 


1 >豫 




•アニメ キヤラに会える/ 


るろう1:刻ぬ 


第四幕 ♦ るろうに制化を遊びつ. 


I 百十九 


登場するアニメキヤラ 


へいはちろう で あ ほうほう 

平八郎に出会5方法 



























































































































































鍛冶師ビ出会えるフ V 2 — チヤ 


この人が鍛冶師だ// 


冶 じ鍛か 四 + 

B 币し冶じ旅 
だ師しを吹と 
つがし 
た現芒て 
。れい 
最^く 

後ご 0 との 
は 2 

八が京！あ 
ス行でかと 

r 斤 I 没 u 

帰欠な印真欠 
つつ光ミ5さ 
てての$ つ 

くい順爸 

令 7 C に ^ ^ 

。鍛か、 // 



の 

謎く 


にづこう かじし じんたん の いてくも 

日光で鍛冶師に人丹を飲ませたら「凍雲 j 

ざやく の せいらん て はい 

逆に飲ませなかったら「青嵐」が手に入る 









き ひとじやつかんめい 

參 やる気のある人若干名 

じんりきしやか 

•人力車貸します 

かんぜん せい 

_ 完全フレックスタイム制 


羡最 

じん りき しや くみ：あい 

人力皐祖合 



まち いりぐち であ 

L 町の入口で出会5 




髮飾り、小物入れ 
からステキな 
アクセサリーまで// 






J 


関守の先に寂れた里 



笔なか じし ひぞぅしよ 

刀鍛冶師の秘儀書!? 

「火培の書」発見// 

まち そと で かじし 

町の外に出ると、鍛冶師 

の里である八スミの里を守 

る関守が、行く手を塞いで 

いたとい5。上のマップは 

けんしんいつこぅ せきもり たお さと 

剣心 I tt ： が関守を倒して里 

の中に入っていったところ 

を捕えた貴重な写真である。 

家の中にあっ.た「次焰の書」 

が、まさか偉大な武器が手 

に入るきっかけだとは、誰 

も知らなかったらしい/ 


ゼきもり 尺V I K く- 

螓関守は巨体を活かした「肉塊 

弾」とい I つ必殺技を持つている。 


屋 

物 

間 

が 

0 


ケンシン 

スグカエレ 

カヲル 


か f しもつまちよう 

€> s •薫' 下妻町でコケる// 

動0 


るろうに刎ぬ第四幕 ♦ るろうに刎ぬを遊びつ* 


百二十一 


:れが 転倒シーンだ// 



t 路上でころぶ薫。この事件が後に、主人 

*> ぶき にゅうしゅ つな 

八の武器の入手に繫がるとは…。 



ほんとう 

果たして本当なのか!？ 






閉刚閉 

通 脚 

•v« r;- f 今 r-« r -t- ***»• . -t f- •■ 加 . m W ' i 

• .た > 七..亡•'け.: to . 十..亡、ナ: . Jtryrt'rt tv ナ ' t . y，k 

俞太という人と会話をしたときに初めて、八ス 
の里といろ名前が登場する/ 



ウチのタマ知りませんか7 



白い猫を探しています。心当 
たりのある人は連絡ください 
ませ/川をながめるクセが 
あります。 〜はる〜 


牛鍋なら 


束京赤べ'、 


_ 


今ならサービス券配付中 


お待ちしております j 

束京▲入ってスダ/〜 


たびつか けんしん 

旅の痩れか？剣心ヽにかまってもらいたいのか？ 

かおる しもつまちよう 

薰、下妻町て、コケる" 


なんと、薫が路上でコケる 
とい - つ、薫フアンには、あま 
りにも衝撃的で t ' 夜も眠れ屯 

いよ【つな事故が発生した。場 

所は剣心が仲間になつた後の 

下妻町の人り口付近。 

手を振りかざして転倒する 

シ—ンは、茶目つけたつぶり 

だが、共に旅をしていた剣心 


たちの配慮により' 重勝さん 
宅で休ませることに。 

看滴をした重勝さんの話だ 
と「長旅の疲れで転んだので 
は?」と語っているが、ある 

かんけいしや はなし たん 

関係者の話だと「単にかまつ 
てもらいたいから、大げさに 
転んだのでは9」という、ミ 
も フタもない噂 も 飛んでいる。 


「大文夫、ふだんから鍛えてい^方ら」 
という薫の言葉を制して;'無理矢理休ませ 
た剣心 I 行。その後、重勝の家の外で、八 
スミの里とい|つ情報を、町の人よりつかむ。 
夢のよ一つな楽園と; li やや•つさん臭いが、弥 
彦の押しもあつて一行は里へ行くことにな 
る。噂を伝えた太さんの激によると「まさ 
か本当に行くとは?」と思つていたらしい。 


_ささいな事！：が m f わぬか却へ// 

5重膦さん劣で療赛することに/ |楽園とウワサのハスミの S とは!? 
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るろうに刻ぬ 


第 四 幕 ♦るろうに 剡心を遊びつ , 


I 百二十 


とぅ t ふしんぶんしやはつこぅ 

承京精斩聞社秃行ばん 

かわら版 
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やしきない 

(屋敷内） 


廑地崴送&新鮮 

•甸の野菜が安い/ 

•たくさん買ってくれた方に 
サービスガ 

参健康食品も置いてありますガ 

あなたの食車に色ビリをそえる 










若人よ来たれ/ 

もん かせい ぼ しゅう 

門下生募集 

•やる気のある人 
スグ &k 

じよせいだいかんげい 

參女性大歓迎// 

まえかわどうじよう 

前パ1蘯邊 


たつじん.しん 

達人の新チューンナップ 
ペーゴマがもらえる// 

•一人三個まで 

•相手のペーゴマをはじき飛ばせば勝ち 

せつせい こんごうせきせい きんし 

•鉄製、金剛石製は禁止 

ばしょ とうきょう やうらて 

埸所：束京だんご屋裏手 
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小國診療所 


やおや みすず 

八百屋の美鈴 


ぜんにほん たいかいかいさい 

全日本べーゴマ大会開催 








日光の火事イベント終了後 
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V 7 ん しん いノ 〜フ 

剣心一行おてがら// 

れい はん にん ご よう 

雲さわぎの犯人御用// 


曲€師、渋川町を起点 

ぜんこく かいし 

全国ツア—闕始// 


3 

圃 


なんと四度の 

そうあ せん かつ 

総当たり戦で勝つ//: 

けんしんいつこう ち H0 じ ぶ 

剣心 I 行は、兆治をはじめとした部 

か よんど あつ そうあ せん 

下と四度の熱い総当たり戦があつたそ 

うち いちど たからもの はこ 

5だ。その内の I 度は、宝物の箱を才 
トリにしたものだつたらしい。だが、 

し考り むらびと あんしん こう 

すべてに勝利し、村人を安心させた功 

せき おお か^^い 

懷大きい〇麗 

者の話だと ' i 
んは「別にゆ、 

幽霊なんて…こ、 

怖くなかつたし 
…」と、強がりな 
がらも語つてく 
れた。 
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s 幽 3 W 

01' ぁ開リ 
力を ク 
箱チ 
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村人を恐怖 U おとしいれた 

芝ぅほんにん たいほ 

張本人ついに逮捕// 

i 霊さわぎで&座札の人 A を i 心 
刪におとしいれた張本人が、剣心 

いつこう て ..こいま* H し 

I 行の手にょり、ついに逮捕。犯 

にん もり ふるやしき そぅくつ おに 

人は森の古屋敷を巣窟していた鬼 

び ちょぅじ ひだりしたしやしん かれ だつごくはん 

火の兆治(左下写真)。彼は脱獄犯 

とぅぞく とも ゆぅれい 

、や盗嘸と共に f 霊のフリをして、 
人を屋敷に近付けさせないょ I つに 
したらしい。捕まつた 

ちょぅ U ♦たんわ オリ 

兆治の談 JS だと、「俺ヤ 
ア死刑が怖かつたんじ 
やあ/」と、言葉をも 
らしていたそ-つだ。 




スリが多発しています 

營い 

みなさん注意しましょぅ 

しぶかわまちけいさつしよ 

決川® r 警察署 


壳ります 

引越切ため家の「タンス」 • 
「屏風」•「行灯 j の三点セ 
ットを五十両で売;^ます。 
買つてくださつた方にもれ 
屯く「ミニだるま」と「座 
布団」をプレゼントガ 

束京痄权家 



ぅたひめ なぞ しつそぅ 

歌娥、謎 Q 失踪// 

ひゃ< にじゅうろくべム 

(百弐十六 頁) 


るろうに剡化 


第四幕 ♦ るろうに剡心を遊'ひつ, 


百二十デ 


真似をもって 

やまい 

あなたの病を 

なお 

治します 

ぴじんかんごふたすう 

•美人看護婦多数 

• 東京西がわ 

いちばん奥一一 nfy 

に— 
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零 幽霊さわぎの犯人御用 


I ろうに剡心 


第四幕♦るろうに钊心を遊びつく V う/ . 


百二十三 


束京^新聞社発行ばん ^ 

かわら版 JI 





































































たいせつ ひと 

なんでも大切な人を 
探しているとか 
J ' つておつたのだが …V 



息 旅の疲れをいやす宿// 


:心こめたサービスが自慢です 

, fi IX V ■かた .につこ入め 1 いぷつ.. お人. 

宿泊の方には、日光名物の温 
泉饅頭をプレゼント/ 

はく せ人 だんたいさ來た*いかん;广い 

泊80銭（団体様大歓迎/) 


日光*綿貫亭 


("3 ロシク /う 文通栢季募集ノ 



ちょっとツッパってるけど本当は寂し 
がり屋のオレ。いっしょに東京の珈辨 
屋に行ってくれ令、.カワイイ彼女を募 
集中/まずは文通からでオッケー 

產茗: iyffi 拏义(パリバリだせ/) 

しよざいとうきようごろつきながや 

所在:東京破落戸長屋(ボロボロだせ/ ) 



.. 


一——— 







いいえ はい 


はい いいえ 



■心後、男が逃走。あとを追ラと東にある民家へ 
a ) ていくのだ。ここからの選択で展開が変わる。 



:ぉシぬ:指編お饮也む兔ぞが:_ヒふ沿.出.::;:; 

歌姫失踪/ 

バーテンからアイテム入手 


楓をこのまま行かせる7 


さいどあ 

再度会いに 

い うたひめ 

行くと歌姫 
からアイテム入手 


や'ひこ . lt：fr :..うたひめど 

弥彦のすすめに従って歌姫を止める7 


うたひめ い 

歌姫をひとりで行かせる7 


かたぎりかくにん うたひめ つ 

片桐だと確認、歌姫を連れてくる 


みんかま,え うたひめ つ 

民家前にて、歌姫を連れてくる7 


ーチヤート 


薫のすすめに従って 

■+ ようす’みい.二-..で'...: 

様子を見に行く7 


うたひめ みんか つ.’ 

歌姫を民家に連れてくる 


げんざぶ■ろう かくにんうたひめ おし 

源三部を確認歌姫に教える 


みんかまえ うたひめ づ 

民家前にて、歌姫を連れてくる9 


てん によ うた ごえ と だ 

天女の歌声途絶える 

うた ひめ . なぞ しつ そう 

歌娘 g 鎌]謎の失踪// 




しんそぅ つづ うたひめ てがみ 

真栢が綴られた【歌娘の手紙】はいずこに 

とう！〇ょうみなみ さかば うた 

東京南の酒場が、歌 

ひめ おくやまかえで むか 

姫•奥山楓さんを迎え 
て新装開店しているこ 
とが明らかになった。 

けんしん はし ちか 

剣心とともに、橋の近 
くにいる、おのぶとい 
5女性と話せば店に入 
れるらしい。1行は店 
t 向かい、奥山さんの歌を堪能したとのこと。常 
連客は「歌のあとで、身の上話を聞いていたよ」 

かた ご おくやま しつそう いつこう おくやま 

と語る。その後、奥山さんが失踪。 I 行は奥山さ 

んの人捜し 

さよ*0〇よ< 

に協力して 

いたちよ5 

だが、なぜ 

かのじょ き 

彼女が消え 

たのかは不 

めい じじょう 

明。事情を 

しる うた 

記した『歌 

賦の'£』 

の発見が待 
A nc いる h 



~ 

i 

XI 

る 

し知 

を 

ん 

さ 

?山 

M 




I 行と奥山さんのやりとりを見ていた 
真人さんいわく、「剣心さんたちは、楓ち 
やんの歌にいたく感心心てのう。そこで 
わしが、楓ちやんが人捜しの旅の途中だ 
ということを教えてやつたんじや」。 

真人さんは店のいちばん南にあるテ— 
ブルで飲んでいたらしい。「わしが教えて 
やつたら、楓ちやんに話しかけていたな。 
歌を聞かずに話していたよ」とのこと。 
そこで I 行は協力を申し出たらしい。 


くいちがぅ2つの証言> 
奥山さ A が捜し 
ている人物とはだ 
れなのか? 

実は、聖と輝の 
場合では、まつた 
くちが-つ人らしい 
のだ。共通してい 
る点は、店を出る 
とあやしい男が立 
つていること。こ 
の男がすべての力 


つ RT 

ろ 食 

-し S 三 

一探故源 



三郎ではないかとにらんだ一行 

いえ まえ ぅたひめ つ 

は、家の前で、歌姫を連れてく 

るかど5かを思案。まずここが 

だいいち ぶんき つぎ ぶんき いえ 

第1の分岐で、次の分岐は、家 

に入った楓の様子を見にいくか 

いかないか。結末が変わるので、 

フロ—を参考に選んでほしい。 



ひかる ばあい ぅたひめ さが かたぎりたつじ おとこ 

輝の場合は、歌姫が捜しているのは片桐達二とい5男。なん 
でも歌姫の恋人であるとい5話だが、なんと、選択肢の選びか 

たし光いでは、じつは彼女の父の仇だということになる。『歌姫 

の手紙』はこの 

源開でしか手に 

入らないので、 


第1の分岐では 

歌姫を連れてこ 
ないよ-つにする 
とよい。あとは、 
フロ—を参考に進めれば、歌 
姫が去つ；^あと、酒場のパ— 

テンに手紙をもらえるのだ。 


峰ここが問題の民家。中に入るかどう 

かでスト—リーが変わつていくのだ。 


ゆくえふめい おい こ 

行方不明の甥つ子を CV が 
しています。 

こころあ .■-:' かた よこはま 

心当たりのある方は横浜 

みなと まさきち 

の港の政吉まで/ 



につこぅ とば 

日光の賭場で 

めいとぅ ま あ 

紙刀を卷き上げられた 

/か つ 

馬鹿に告ぐ 


きさま かたな けいさつしよ 

預かっている 

ィカサマも見抜けぬ阿呆は 
賭博なんぞに4を出すな/. 


けいし-:-^ ふじたごろ0 

I 警視庁藤田五郎— 


亮ります 

オランダせい がんやくにゆぅか 

和 蘭 製の丸薬入荷 
結核等に良く効きます 

くすりの菡屋 


うたひめなぞ しつそう 

響 歌姫謎の失踪//: 


るろうに剡心 


第四幕 ♦るろうに 剡心を遊びつ, 


百二十五 


につ，こう か じ はつ せい 

H 光 r 火事懲生// 


(百弐十六貢} 


つ； p —ク I こ ス，く ¢1 

妖刀•関孫六の怪// 


0 

| 



^ろうに釗心 


第四幕 ♦ るろうに劍»^を遊びつく V う/ 


百二十四 


とぅふしんふんしやはつこぅ 

束京^析聞钍発行 

か^^ら^^ 
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. ii 

1へ 


場所：塩原村発4時期：筧を倒して(丄68ぺージ)、割り符ハの1入寺後 

クイズに正解して 


村を救え/ 



クイズの前の 

だいついせき 

大追跡 


しおばらむら そんみん 

塩原村の村民は、 

そんち考 ふく 

村長' '7 VJ んも含めて 17 
人。全員のクイズを 
解いてあげよ-つ。クイ 
ズの問黽と答えは 128 


剣心一行が筧を倒したころ、 

しぶかわまち しおばらむら 

渋川町のそばにある塩原村で 


三つ子をつかまえろ/ 

村に入っても、 
クイズに答えるだ 
けじゃ、村人のよ 

5すは変わらない。 

まずは、原因を探 

ることガ重要なの 

だ。根津の部下の 

三つ子を見つけよ 

1 1| つ子から、 g びんを g ぅ0 

ま b 才1ケ— 




全員を正常に戻して 

あげると、村長さん 

からご褒美があるそ。 

村混さんが、家の中 

に入れば準備よしだ。 



華クイズ村制覇 


るろうに剡心 I 凜四幕 ♦ るろうに刻心を遊びつ> 


-百二十七 


むら すく に 

村を 敉え武 


ものし に ^ く二夸もん 

物^リ穷のクイ X 二百 i 十間 //^ 

村を完全に救つても、じつはまだ続きがあつた/ 1 

物知りを自称する男がクイズ勝負を挑んでくるぞ。 * 


#を敉え S 


きよぅ き おそ むら 

狂择：に襲われた村 


ある日突然、村人 

がおかし<なつて 
しまつた村を救う 



飞一 11 U ， C •ノ 4、ノ V * 、广レ 

•野生動物に異变が//_ 


asjjl 


_7 さいきん 

り 最近、クマやイノシシなど 

□ やせいどうぶつ たびびとおそ 

§の野生動物が、旅人を襲5 

じけん たはつ 

といった事件が多発してい 

もよう もりやまある 

る模様です。森や山を歩く 

1 さい じゅうぶん ちゅういくだ 

ビ際には、十分ご注意下さい0 

ソ h 厂 .. 2-—:十 ハ 八.-二•。し5 

シ- 栃木県警察署 




香味ゆたかな 

手製せんべ、い 

mm 


馨 1枚5銭で販売中 


日光の苽場で 
お待ちしております 



旅人五人衆お4柄// 

こう かじ じゆうにんぶじきゆうしゆつ 

日光で火事、住人無事救出.; 


い CO ちびろ いつか かんしや こえ 

命拾い一家の感謝の声 
「親切な方のお方げで、九死に I 生を得ま 
した」と菡そのは一家のご主人。「ただ、な 
にぶんお礼のしようがなくて…」とのこと 
だが、幼い兄妹たちがアメや水あめを渡す 
とい|っ、ほほえましい光景が見られた。 



くら ぬす と 

蔵に盗っ人!? 


たす ぜんぶ にん 

助けられたのは全部で 4 人。 

にわ くら なか ひと 

なんと庭の蔵の f にも人がい 


才才カ ミ f 


買います 

4南先生の瀨 MT の絵！！ Df ^、 

1£0ている人は 
譲つてくれへんか? 

赤一へこ.妙よリ 


M I fll 



■ 


、一「 V . 


全貢救! KM 傷看無し/. 


麻生の山で由利の割り符を 

て い いつこう につこう お AlV 

手に入れた I 行が日光を訪れ 
ると、町の北で火事が発生し 
た' C !: の騒，きがもちあがった。 

駆けつけたときには' すで 
に火の P 。 だが、まだ子ども 

が取り残されているらしい。 

いつこう ゆうかん も 

そこで一行は、勇敢にも燃 

みんか とつに？ ふん 

えさかる民家に茨入。 5 分ば 

かりの間に、: 1階にい*男の 

子、および2階にいた女の子 

ちちおや みごと すく だ 

と父親を見事に救い出した。 



-1 


るろうに制ぬ 


凜四幕 ♦ るろうに剡ぬを遊びつく彳う/— 


百二十六 


束京^新聞社秃抒 

か^^ら？^ 


ぅ：装 
¥ X 






































































































































とらまる むかI ははおや ふう しか 

61虎丸は、昔、母親からどんな風に叱られていたか7 

はまかぜべや とらまる かみやどう!;よう も れい しな 令に 

62浜風部屋にもどった虎丸が神谷道場に持ってきた、お礼の品とは何か7 • 

おかじようき しやない たぬ S ば . こうろを , • , •は一 

63陸蒸気の車内で「狸に化かされている」といって、薫と口論になったのは誰7 

けんしん おな おかじようき の あ じんぼうえ5しようつ なに 

64剣心たちと同じ陸蒸気に乗 P 合わせた、イギリス人の貿易商の積み荷とは何か9 〇± .. 

65 S めて i った議から、 S 串へ I とされてしまった雞芯。 i り4ってしまった AS # を逼いかけるため!こ' 彼が利用した物は？ 
661が4った M 崇.驗難の謹誠の臟 「 i 8 iiM もしたのよ」と繼はいったが、笨 i の金難は？ 

よこはまけんぶつ き ねんしやしん いす すわ うつ た/> 

67横浜見物の記念写真。椅子に座って写っているのは誰7 ....... 

68 MIS ぢと I ベこに》し乂り、裔 i に i 治されてしまった i 磕がいる。さて、その強盗が持っていた武器は7 

ひるまごへえ やと あんさつしや つちぐも 1 )ゆう おにざさ J ようだい あに な て？かん おと令 • 、 

69比留間伍兵衛が雇った暗殺者、土蜘蛛流•鬼崎兄弟。兄の名は鉄貫。では弟の名は7 t じ 

7018党弟に殺しの依頼をする時に、必要な絵馬。そこに、書いておかなければならない冬字は7 

やひこ M うしよ け あ とき ひるまごへえのうり う もの 孑 f tf し•- 色$ひと . •一 

71弥彦に急所を蹴り上げられた時、比 f 間伍兵衛の脳裏に浮かんだ物が3つある。神社の鈴、クルニ' 後一つは7 
72比留間伍兵衛との戦いで弥彦が編み出した技は7 

にし J えしゆ UiH か せきはらみよう たからもの つ S おかつなん いばはちろう なに 

73錦絵収集家 • 関原妙の宝物は、月岡津南の u 伊庭八郎と何7 
74赤べこのお品書吉に書かれている w コーヒー"のあて字は7 

あか いりぐち か がく なん か 

75赤べこの入口に掛けられている額には何と書かれている7 , 

76妄麄筅笙の2又の Mi のろち/、はすずめ。では、姉の名は7 

えびすほうじ〇つだん だいにんき みせもの 

77恵比須砲術団で大人気の見世物といったら7 

えびすほうじゅつだん だんちよう な じろきち かれ むすめ な 

78恵比須砲術団の団長の名は次郎吉。では、彼の娘の名は7 

すみだざ いちみ たたか けんしん て ふ•さなに 

79墨田座の一味と戦うことになった剣心が手にした武器は何7 

えぴすほう W つだん こうぎよう てつだ けんしん と# 」さIヴ _ 

80恵比須砲術団の興行を手伝った剣心たち。その時の左之构の芸名は7 

けんしん いちど ひろう ひてんみつ4ぎり C かさ まい -^1 クざ ^ r , •一 

81剣心が、一度だけ披露した飛天御剣流•傘の舞。使った技は全部でいくつ7 

けんしん すみだざいつば たたか ときえびすほうじわだん だんちょう じラき> . ^ 

82剣心たちと墨田座一派が戦っている時、恵比須砲術団の団長 • 次郎吉はどこにいた7 

いず す げんさいせんせいいもうと な 

83伊豆に住んでいる玄斎先生の妹の名は7 

つかやまゆたろう はじ けん けいこ . ， • 处 

84塚山由太郎が、初めて剣の稽古をつけてもらっ.たのは誰7 
85或山由太郎が、ケガの治療のために向かった国はどこ7 , 

86 ?!縫場に、土笙としてが丰荃されているのは論？ 

かいぞく かいりゆう しゆ 1 )よう な 

87海賊•海龍の首領の名は？ h s 

しゆら ははおや かたみ いろ きもの しゆらちち 1 )ゆうごろう とき さもの 3 

88朱羅の母親の形見だといろトキ色の着物。芣羅は父•竜五郎に、どんな時1；：この着物声着ろをいわれた7 
89罕笨 Ji の紹から瘧に螽とされてしまった豳彦。その弥彦を追って海に飛び込んだのは誰7 

かいりゅう たたか けんしん どくや はな だれ 

90海龍との戦いで、剣心に毒矢を放ったのは誰7 

きぬと ひ かく あへん みつばい しょうにん 

91絹の取り引きに隠れて阿片を密売していた商人は*? 

ふなで しゆら みおく と S やひこうで かか い 令の なに 

92船出する朱羅たちを見送っている時、弥彦が腕に抱えていた生き物は何7 

ひむらけんしん けつえきがた 

93緋村剣心の血液型は7 

しのもりあおし けつえきがた 

94四乃森蒼紫の血液型は7 

みようじんやひこ けつえきがた 

95明神弥彦の血液型は7 

かみやかおる けつえきがた 

96神谷薫の血液型は7 

さが6 さのすけ けつえきがた 

97相桑左之助の血液型は7 

98 の H Mffii 呙が興した剣の流派は 1 ? 

99 _等ので行われた、剣心と鵜堂刃衛の戦い。その時、夜空に浮かんでいたのは7 

しのもりあおし けんしん たお て_ い .. . 

1⑻四乃森蒼紫が、剣心を倒すことで手に入れようとしていたものは何か7 

:•ゆうゆうしいんぼうへん しゆじんこう かおる て .あ ばしよ • 

101十勇士陰謀編で、主人公と薫が出会った場所はどこ7 

し、うゆうしいんぼうへん しゆじんこうたち いちばんさいしよ たたか いまし•ゆうゆうし tin 

102十勇士陰謀編で、主人公達が一番最初に戦った今十勇士は誰7 

つ被 いまじゆうゆうし ねづ ぶか だれ 

103次のろち、今十勇士 •根津の部下でないのは誰7 

じ fH ゆうしいんぼうへん にいざむら おそ おにばば しようたい 

104 鴣キ陰翳で、？座¥を P ってぃ S 鬼|の® 

105十勇士陰謀編で、三つ子に操られて町の中で暴れまわっていた愚萼隊の少年の名は7 

106 + i ± i L S _ で、を ft るために瑟 S な园 Sfe の螽。最初に鍋に入れなければならない藻の色は7 

107 を?4るのに藤な4の i は？ 

いまじゅうゆうし あや （すり つく こうじよう まち 穿 

108今十勇士が怪しげな薬を作っていた工場があった町の名は7 r 

いま！;ゆうゆうし ねづ ぶか み ご まなか tin 

109今十勇士 •根津の部下の三つ子のろち、いつも真ん中にいるのは誰7 

つ貧 あ いまじ!)うゆうし しゆじんこうたち たたか かいすう いちばんおお た,れ 

110次に挙げる今十勇士の5ち、主人公達と戦5回数が一番多いのは誰9 

し *1^ ゆうしいんぼうへん じゅうよう すいしようだま こうか 

111十勇士陰謀編で、重要アイテム ''水晶玉"の効果は7 

I、うゆうしいんぼうへん しゆじんこう いちばんさいしよ たたか あいて だれ 

112十勇士陰謀編で、主人公が一番最初に戦った相手は誰7 

じゆうゆうしいんぼうへん なぞ いじん らいにちもくてき 

113十勇士陰謀編で、謎の異人フーデイニの来日目的は7 

じ0うゆうしいんぼうへん かおる しゆじんこう かみやけ まね りゆつ 

114十勇士陰謀編で、薫が主人公を神谷家に招いた理由は7 

:;ゆうゆうしいんぼうへん とうじよう さかば うたひめ うた 

115十勇士陰謀編に登場する酒場の歌姫は、なぜ歌ろのか7 

いま ITiH ゆうし うんの ぶか ぁ！:こゆうき ひつさつわざ 

116今十勇士 •海野の部下、インテリ男結城の必殺技は7 

し••うゆうしいんぼうへん しゆじんこう こさよう 

117十勇士陰謀編の主人公の、故郷はどこ7 

118 の罜义公の、幼なじみの名は7 

119 Ti ± mmm - c , '、織"は B の Ij り备に詰されてぃた？ 

:;ゆうゆうしいんぼうへん じつ きよ5だい つぎ だれ だ办 

120十勇士陰謀編で、実の兄弟なのは、次のラち誰と誰7 

し ♦»» うゆうしいんぼちへん いつしよ とうじょう つぎ たれ た n 

121十勇士陰謀編で、一緒に登場しないのは次のうち誰と誰7 

やひこ う いま1：¢うゆうし だれ 

122弥彦をだまし討ちにした、今十勇士は誰7 

いま！;ゆうゆうし なか もつ!： からだ おお たれ 

123今十勇士の中で、最も体が大きいのは誰7 

いまし•ゆうゆうし なか もつ!： からだ ちい だれ 

124今十勇士の中で、最も体が小さいのは誰7 
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けんしん つか けん =)ゅうはめい 

1 剣心の使ろ剣の流派名は7 

2 人斬り h 刀斎の目印ともいえる十字傷は顔のどの M りにある7 
3神谷の比 iAfisA との議いで、黏芯がした辏は7 

けんしん ていこくりくぐん だいかんぷ むか りくぐん j よう だれ 

4剣心を、帝国陸軍の大幹部に迎えよろとしていた陸軍卿は誰7 

あか けんしん こうとうぶ W うし じゆうみんけん そうし なんにんぐみ 

5赤べこで、剣心の後頭部に銚子をぶつけた自由民権の壮士は何人組7 
6 次のラち、剣心の仕事でないものはどれか7 

M けんしん はじ であ とき かおる さけ だいいつせい 

7薫と剣心が初めて出会った時、薫が叫んだ第一声は7 

けんしん はじ て•あ とき m m て にぎ 

8 剣心と初めて出会った時、薫が左手に握っていたものは7 

けんしん ち かおる いちばん き い いろ 

9剣心の血でどろどろになってしまった#の一番のお気に入りのリボンの色は7 

かみやけ だいどころ Ulv は がみ なん か 

10 神谷家の台所の柱にある張り紙には、何と書かれている7 

かみやかつしん!)ゆう かいそ かみやこしじろう t-tii かんけい 

11 神谷活心流の開祖 • 神谷越路朗と薫の関係は7 

かみやこしじろう けいしちようばつとうたい いちいん だ せんそう 

12 神谷越路朗が、蓄視庁抜刀隊の一員としてかり出された戦争は7 

けんじ •> つか どうじ すいぼくがか fyHi けつえんしや 

13剣術家であると同時に、水墨画家であったという薫の血縁者は7 
14弥彦の父親が参戦し、命を落としたと思われる戦いはどれか7 

やひこめ み にほんいち fct； けんしん にほん にばんめ だれ 

15弥彦の目から見て、日本一の男は剣心。では、日本で二番目の男は誰7 

ながおかみきお あか てんしゆたくし¢5げきけいかく し やひこ けいきつ し 

16長岡幹雄の赤べこ店主宅襲撃計画を知った弥彦だが、警察に知らせるわけにはいかなかった。なぜか9 

ながおかみ#お つか けん 9ゆうぎめい 

17長岡幹雄の使ろ剣の流儀名は9 

やひこ ながおかみきお fcfc か やね うえ かく けんしん さのすけ こうどう 

18弥彦と長岡幹雄との戦い。屋根の上に隠れているのがパレた剣心と左之助が、とっさにとった行動は7 

さのすけ せ あくいちもんじ はじ み と# やひこ なん 

19左之助の背にある悪一文字。初めてそれを見た時、弥彦は何といったか7 

けんかやざんざ あいよう かた4 

20 喧曄屋斬左が愛用していた刀は7 

さのすけ すんてつ かく も 芩いて けんか ぱしよ 

21 左之助が、寸鉄を隠し持った相手と喧嘩した場所はどこ7 

I；ゆうみんけんうんどう そクし たお さのすけ わざ 

22 自由民権運動の壮士を倒した、左之助の技は7 

けん）^やぎんざ たた》 もの ゆめ み もの なに 

23喧嘩屋斬左と戦った者が、夢に見てうなされる杨とは何か7 

さのすけ す ながや な 

24左之助が住んでいる長屋の名は7 

あへん •••©ち お さのすけ ふ9ようなかま だれ 

25阿片で命を落とした、左之助の不良仲間は誰7 

さのすけ せ i ほうたい にゆうたい とき かれ なんさい 

26左之助が赤報隊に入隊した時、彼は何歳だったか7 

さのすけ えぞうしや みせさき み 令が空たいちよう .乂 •《 え たいちょう か じんぶつ だれ だれ 

27左之助が、絵草紙屋の店先で見つけた相楽隊長の錦絵。隊長のそばには描かれていた人物は誰と誰 T 5 

めいじせいふ はんらん けいかく つ#おかつなん ばくは ばしよ 

28明治政府への反乱を計画した月岡津南が爆破しよラとした場所はどこ7 

つきおかつなんさく けんかく いばはちろう に L? え いちまい ねだん 

29月岡津南作「剣客•伊庭八郎」の錦絵。一枚の値段は7 
30月岡津南の部屋の押し入れに隠されていたものは7 , 

31赤 Hfe の相楽 rfl を捕まえた手柄で、轚察幹部に出世したのは誰7 

せきほうたい な おしこ ごうとう S/i る とうぞく/どん な 

32赤報隊の名をかたって押込み強盗を働いていた盗賊団の名は7 

さのすけ おな ながや す もと，ようとみまわ ぐみよ0#ジ1ら 

33左之助の同じ長屋に住んでいる、元•京都見廻り組与力頭といえば7 

ふくつう お かみやどうじよう こ ささきへいはちろう おし ご な 

34腹痛を起こして神谷道場にかつぎ込まれた、佐々木平八郎の教え子の名は7 

こうじげんば 5か S とうま J ささきへいはちろう かれ なに つか とうま けん はら 

35工事現場で榊東馬に切りかかられた佐々木平八郎。彼は何を使って東馬の剣をなぎ払ったか9 

さささへいはちろう がくもん；;ゆく さか •》 とうま bif と# なん じゅぎょう おこな 

36佐々木平八郎の学問塾を榊東馬が訪れた時、何の授業が行われていたか7 

げいひんかん で じんぶうたい おそ ばしや なか の だれ 

37迎賓館から出てきたところを神風隊に襲われた馬車。中に乗っていたのは誰7 

しのもりあおし も ぼうぎよ すぐ かたな なん よ 

38四乃森蒼紫の持つ、防御に優れた刀を何と呼ぶか7 

しのもりあおし おにわばんし!!*う おか U ときかれ なんさい 

39四乃森蒼紫が御庭番衆の御頭になった時彼は何歳だったか7 

おにわばんI♦う ひとり はんにや とくいわざ しんわん じゆつ しょうたい 

40御庭番衆の一人。般若の得意技 H 伸腕の術〃の正体は7 

しきじょう おにわばんし》>う まえ なに 

41式尉は、御庭番衆になる前は何をしていたか7 

えどじようおにわばん1ゅう ほんまるけいごかた つと だれ 

42江戸城御庭番衆のラち、本丸轚護方を勤めたのは誰7 

たけだかんり由う き ふだ も だ L •♦うき 

43武田観柳が切り札として持ち出した銃器は7 

たけだかんく いしやつく だ しんがたあへん つうしょう 

44武田観柳と組んでいた医者が作り出した新型阿片の通称は7 

けんしん たかにめぐみ であ ばしよ 

45剣心が高荷恵と出会った場所は7 

つか かた どく （す 1 ) まんさらば ぺつめい 

46使い方しだいで毒にも薬にもなるとい5曼茶羅葉の別名は7 

たかにめぐみ かみやけ いそうろう と# つく こうひよう た もの 

47高荷恵が神谷家に居候している時に作り好評だった食べ物は7 

たかにめぐみ かぞく いつかぜんいん だつばん む ばしよ 

48かつて、高荷恵の家族が、一家全員で脱藩して向かったといラ場所はどこ7 

かん9•うてい ひとりもど たかにめぐみ ゆうへい ばしよ 

49観柳邸に一人戻った高荷恵が、幽閉されていた場所は7 

t'Hi まち ひとたち けん!;•つこまち よ たかに®ぐみ 

50薫は、町の々達から w 剣術小町"と呼ばれている。では、高荷恵は7 

51高荷恵に、 H 病人を見捨てて逃げた〃という噂が立ったことがある。恵は、なぜその!人の治療をしなかったのか7 

ひし U じぐれんたい たいちよう だれ 

52菱卍愚連隊の隊長は誰7 

ひしまんじぐれんたい く たかにめ？み いしや おめいき きとうし な 

53菱卍愚連隊と組んで、高荷恵にインキチ医者の汚名を着せた祈禱師の名は 

54 ''篼女) • 黒笠〃として世間を琴がせた人斬りは7 

55 うふふ"と.いう笑い方が特徴的な殺し屋の名は？ 

56次のラち、鵜堂刃衛の持ち物でない物はどれか7 

うどうじんえ けんしん たたか いがい ひようき じゆつ つか とき 

57鵠堂刃衛が、剣心との戦い以外で憑鬼の術を使ったのはどんな時7 

うどうじんえ かおる りゆう 

58鵠堂刃衛が薫をさらった理由は7 

えどうじん冬，ひよう i じ*つ かがふが 〇よう もの なに 

59鵜堂刃衛か憑鬼の術を使5ために、鏡代わりに利用した物は何か7 

とらまる あにでし はまかぜべや にんきり S し だれ 

60虎丸の兄弟子で、浜風部屋の人気力士といったら誰7 
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賭189 
紐 190 
M 191 
砝192 
ね、193 
賭194 


隨 199 
緒200 
賭201 
賭202 
緒 203 


輦の辏 M に幸_を备った li ： S が、萌 i 〗 i 荦に悬こした4件とは7 

H のうち、川 53 華に痛 AM に来) iui した-船 p 芩い9,はどれか？ 叫 *, …ねん加. 沙 

答4_には雜 S に iS された、荽蚤. Si .晶の4嫁があったが、そのうち15謳から17臝までの少年で構成されていたのは、どの嫁か？ 
mMmm , 4翊を碰謹させるために__した X 極とは_?ひげ s _、 

K 鼓!!に M しむ-諸1南にょって、ニセ管輦の砉茗を A せられてしまった悲劇の部隊とは7 
綾箱 i が■された輪は？ f 

賭195 if 2華、離;^が载 i を議した線は？ 

. ,, めい ！ T ねん かいぐんちゆうしょう ばくしんし•つレんし f だ办 

尚196明治 7 年に海軍中将となった、幕臣出身者とは赛7 ^ 

j ^' 197 K 鼢 IK _- 減 iIMfi 緩を&备っ、％鼸鎌±と I 繕？ 

餚198萌祕 H 4齡の辞で H 献の lis 又りが許4されていた場所はどこか？ 

茨のろち、 i - wfe から S 笨と i 菱があった p は弋 fe # , tif 
礙の鼠紐で難した減«りの》、妫が战に滅った W は？ 
ii ごが箋 i のために A 矗っていた#辐に書かれ^:いた两萨7 ^ 

ii-©iESI ''!# の藤 ii ともいえる、'琴刺突"を_案したのは i ? 

さい匕5はじめ けつえきがた 

. _ 斎！!一の血液型は7 

g 204鼸辦職關 綠ふ 

賭205小心者の殺し屋•赤末有人が逃亡レよろとした安全な地とは 
fM 206勒 S が ii に荇くのを ii するために、清為 k が用意した物眵7 
賭207自骑11犖5宵 mS v 崇壺へ齡つ i 芯が i れを i げた確 1 二の欠■は？ 

賭208畫卷に尚かう左之助に、 MS 津_が餞別として渡した物は7 
褚209全難 U ; 親集の_は？ 

賭 210 全 i 柒灰を S かることになった ii 1 ■との妻の叁は g 

211齧孵が勃めて__を毚た W 、 どんな■专琴%たか？ 砂 

賭 212 薪 SS のの1で日 I かされた ' . MB 攥が关の•善手としている生吉物はマ ぉま.とかた 4 

賭 213 iBi における、と iiS 灰 M との I いで' ボロボロになってしまった忐々雄真実の刀は7 

* v じけこばんがたな けんしん いちんさいしよ たいけつ だれ 

尚214十本刀のラち、剣心が一番最初に対決したのは誰7 

yT . い”ぼんがたな けんしん ノ、らば么ょ , , - , - i 二 t 一 

尚215十本刀のうち' 剣心が一弯最初に倒したのは誰兄 
賭216 iiillSi の羊で、碧鉍と_ばれていナ 
繪 217 南ての i の辜1には、 1 ■ちゃお」の後' 何と書か tyc いた7 

賭218羅■を補す_に_が編した深。凝したのは' ぉ逼と！!？ 

219 SBi に# i を教えたのは誰7 if 
緒 220 MMSI ルの1‘#が4かれているお®おばさんの店择7 ^ 

賭221の鈿.結 S 獨が、 A 麵織の羊で S も轉令する技は？ 

賭2221：ひの4とともに、 iMdii の iSil . こ筏芍受这継がれてぎたちのは7 
賭223ワライタケを食べて彘にかけた i 芯に、比古逢十郎が調合して飲ませたのは7 
褚224 I ® が由吉 1+ M とケンカ i れし、維給忐 i となったのは何歳の時7 


ばくまつ めいとうしよう *ら•い.しや:?ぐ2 ^ 

225辦の翻匠ム糖醉 ㈣ の.？ 


226 

227 

228 

229 

230 
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233 
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235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 


1芯が力匿.薪弁赤箜の1後の一振りを手に入れた場所は"？ 

钱钻力\ J 鉍 I 籍の麫紐 ft れた 11 IP <ば + H 

アジトを三日間留守にした瀬田宗次郎が、お土産といって配った菓子は7 

し•ゆつぼんが fcU •うけつ ば . .挖 }}_ 

t ? 鞭の場にい網、忒總誰：しょてぃだく 
志々雄真実による、京都大火計画の開始予定時刻穿7 
关 M 、'!®"に、忐 々4 i _ はどれだけの菇另をつぎ込んだか7 
ねのほこらの M で、 I 5 K たちを待っていたのは誰7 

ゆう s ゆうざんあんじ はかいそ令 iA •てぶ 9 .. 一， 

悠久山安慈が、破戒僧になる前にいた寺の名は7 s . a 

i 碰錄の導で4らしていた、 5 X の賴たち。_荦と f は ir ? だれへなか 

忐与蠢夤_のアジトに螽り迗んだ S 芯が、由艿装菱盔と_ったのは誰の部屋の中マ 

忐々4夤_のアジトにある、 Ms + Xp 部屋の4は7 

is 禁は、椅 i の_から忐々雄*実と一緒にいるのか7 

轟4_灰爺が i 二名 M をつけたといラ技は7 

《のラち、志々雄真実の終の秘剣はどれか7 

MiiA がに筅 i する吉っかけとなった事件とはマ 

あおいや しゅうげき し•ゆつぼんがたな ぜんぷ なんにん 

葵屋を襲擊した十本刀は全部で何人7 

辨笨纖 g っ球は w ぉ， 

m , 14 A 露の3ズが gi を_してし、る_、»歡と幸±はどこを減っていたか？ 

せきはらたえ ふたご &夕 さえ、 上 我 t t 一 

関原妙の双子の姉.冴がいる示風牛劈零の名味:？…> s ^ぐ 
縫 M . 4羯纖織、 fel & ii 平太、綦滅 1 ^と来たら、次に来るのは？ 

難 K との II ぃの M 、 iftS 紐が M 滅 fcM レち i 鳑とは？ 
iii 灰 M がから装わったことを四字熟_で表すとマ 
忐々雄真実専用の p 場の名は9 

_4にいる崇 iliiilk の令ち、安悴は何人7 ^ ^ _ 

liiffi での溪驗から一か@4、圣き M っていた+苯另は全部で何人 "？ 


じごくもんだいへんにひゃくごじ*う てんごく セ i ' y へ6■にむくごじ？う. し w つ•ぎ „ , 

地歡の問題縞二百五十はここまで/天面の解答编二百五十は、いよいよ次のヘーン/ 
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盡の1をした、 Wmhm 7 

ぃゆうレ かけ“ ふ•か わかひこ ぶき 

今十勇士•筧の部下、若彦の武器といえば7 

っぎ ケみやど令 1 ;よう ぃまじ!^ゆうレ だれ 

次のうち、神谷道場までやってきた今十-士は誰7 
十_士陰謀編に登場する、日光 S 住の令&、沙 i の名#!は7 

じゆうゆうレぃんぼうへん につこう お さぃがぃ つぎ 

十勇士陰謀編で、日光で起こった災害は、次のろちどれ7 
；|欠の5ち、十勇±陰-等編に登場する幻獻でないのはどれ7 
十勇士陰謀編で、沙織お嬢様の買いに、同彳4できなかった欠は7 

••いゆう V いんぼうへん せんとうじ ぃち^ _ えら こうば# かず 

十勇士陰謀編での戦闘時に、一度に選ぶ攻擊の数はいくつ7 

じ亨うゆう’ r ぃんぼうへん しゆじんこう つ *r だれ 

十勇：！:陰謀編で、主人公がぶつかったことがないのは次のろち誰7 

い JE 岬うゆうレ ゆり て 挛っかぜ かたみ 

今十勇士 • 由利が手にした、 fe 風の形見とは7 

し ’ f うゆうレいふぼうへん たい9よく すく かぃふく 9よう あ ( f ) 

护ダ少なぃときぼど—が上がる薬は？ 

今十勇士•穴山の割り符は、どろやって手に入れた7 

十勇士陰謀編で、主人公が使’える武器の4前で、 SS に S われているは7 
祎±__にする M の献のぅち、歆邋の餻なのは 
十勇圭陰 ii に鲞場する茨の四 X のろち、罜欠公 i の i なのは Sb 

し4うゆう V ぃんぼうへん まち うわさ とラ以う 

十勇士陰謀編で、町の噂として登場しなかったのはどれか7 

し|»うゆう L ぃんぼうへん よ かな 

十勇士陰謀編で、「皇海山」の読み仮着は7 
.勇5陰 fc 編で、「神爪」の読み癍名は7 

ゆう V ぃんぼうへん とう M う まち た ふだ 

勇士陰謀編で、東京の町には、立て札がいくつあったか7 

ゆう！^ぃふぼうへん とうせぃ去うふう いえ とけぃ なん I ； さ 

勇士陰謀編で、東京の西洋風の家についている時計は、荷時を指していたか7 
勇士陰謀編で、高荷恵から紹齐された、緒 is # の 4 M は7 
.勇士陰謀編のオープニングで、主人；^がいた封は、どこでしよろ？ 

十勇士陰謀編の鬼祕の谷で、 fe の声が聞こえたのは、椅6'7 

Ail じんやひこ わ ふ と ぃま LH ゆう L なま* 

明神弥彦が割り符をスリ取った今十勇士の名前は7 
十勇士陰謀編で、新基耗のそばにある沼の; IM は7 
十勇士陰謀編で、&爪の里襲 II に参加していないのは J 欠のろち 

せ j ほうたぃぃちば厶たぃたぃちよう 夸が空そうぞう ほんみむ 

赤報隊一番隊隊長 • 相桑総三の本名は7 

しんせんぐみ ぃちばんたぃくみちよう おさたそうじ さんぱんたぃくみちよう さぃとうは!;め にばんたぃくみちよう 

新撰組の一番隊組長は沖田総司で、三番隊組長は斎藤一。では、二番隊組長は7 

明>1〗年5月14日 、 Sik • 关夂桑勒鐘が_殺された 4 m は7 
新橋.横浜間に陸蒸気と呼ばれる鉄 i が、 Hi したのは椅犖椅背か7 
■ 5 華に鼸された驗答に臨され、: XA の M となった蘇錢8は？ 

維新三傑の一人.木戸孝允の維赭 M の|は7 

っぎ えどさんだぃど令!;よう 

次^)ろち、江戸三大道場でないのはどれか7 

明'治9年に輸入された、前益が大吉な自絵#の命び：！は7 

東桌に车鍋厘が登場したのは、椅牵の函籴蓽か7 

明‘1〇年7月に風月り出し、__になったの茜绿夤李とは7 

明治4荦、フランスより来日した、スリエ•サーカスで活 S した！®とは椅か7 

男誇 4 年' ザンギリ頭を叩ぃてみれば…とぃろ戠が114した。さて、ザンギリ韻を Sik と椅の窨がすると fe ってぃるのか7> 
人力車を発明したのはどこの国の人か7 

めぃじ 格ん はじ でんしんせん せつち M 

明治2年、初めて電信線が設置されたのは、どこからどこまでの崮か7 

Sf %轉紐 11 M など SiK れ、 7 華まで鋒て i 縫ちたダ、ぅ、魏誠のシンボルの 2 っは椅か？ 

明治8年3月に、京橋から万世橋、浅草橋にかけて設置されたガス灯の数は7 

めぃ J ； 夺ん せぃダ么ろん とな おおく ぼとしみち たぃりつ じんぶつ 

明备6年に征韓論を唱え、大久保利通と対立した人物は7 

レんさん1え2 ひと 1 ? さぃごうたかも 1 2 I ； U ん ばしよ 

維新三傑の一人、西郷隆盛が.刃した場所は7 

上野戦争の最中に、奋 M の塾で Mi をしていたといラな Mefe は lb 

明治10年5罗23 日、. 海軍省練兵場でが锷やれた、 i を枭ぶ i り I とは椅か7 

弓月荔知期、女性が相 M を Mfe できる日は、〗 s だけに S られてぃた。さて、その S とは椅 hIt 

日曜日が ft 日、主曜日が午彳 iS みとなったのは椅雈椅宵からか7 

明治時代、 w 16 fc 行"と呼ばれたのはどれか7 

、、綠"が ''聚崇"と S されたのは、齡錄の椅諭目か？ 


新撰組の隊±で、正体を隠すために ''关反#关南"と4棄ったのは藷7 
オペラ ''蝶々夫乂"のモデルになったといろ説がある、イギリス a の SMS は St 


明治9年に、新政府に不満を抱く熊本の士族が起こした反乱を何と呼ぶか7 

ぱ<ま,つ ころ かつかいけう しんぺん c ^_ えい けんかく だれ 

Sf の最、憩身 g ■を kU ) た、剣客とは誰？ lf しょ 

明治5年、東京湯島の聖堂内に書籍館といろものができた。さて、その書籍館とはどのよ5な場所か7 

|^丄〇声頃' 人々の間である i い i が fefe こなった。茜蘇蔭誌の達が鼻えるという I ’から w s 8 i w と_ばれた' この i の罡徕は7 

近代的な軍隊組織の齧まりとされる、奇逵鉍。 mi したのは lb 

明治 ID 年頃に結成された野球チーム新アスレチックス。メンバーはどのよラな A 琴でされていたか7 
消防の父と呼ばれた、明治知期の警視とは 
明治初期カメ"と呼ばれていた‘物とは®か7 


人力車の行灯に、必ず記されていたとい5文字は7 
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今よ（まりし まりな み しぶ^ん ばん ヽ >、 

te 毬師の毬投げを見たら自分の番だ。 4色のボ 
タンを1って i を蠱げよろ。投げたい毯と同じ 

いス お れい あお まり 

色のボタンを押せ/例：青い毬 — X ボタン 


成？ 

功考 

す 

る 

と 


かいな 

4 回投げ 

U ： うきゆう 

に昇級// 

今度は毬師が4 
回投げる。覚え 

たいへん 

るのが大変だ。 




舞 


9 




1部の荷杨を〇ボタン1回 
_に収めるまで1歩分だけ 
で続けよろ。 


隣に立ったら、 

からだ にもつ ほう 

体を荷物の方 


、 一一 , T 一, . 會部屋中に散らばった荷物を枠ま 

畚杨を to かす。に尚かせよう。 で i ベ/荷物は押すだけで 、？I 
^ くことはできない。〇ボタンで荷 

引っぱることはできないそ 物押し、止めるときはロボタンだ。 









△ボタン □ボタン 


〇ボタン 



M 気になつている。ちよつとよ 

うすを！&に一6つてみよう。曲毬 

. のお手本と同じように曲毬を© 

すれば、ご褒美がもらえるそ/ , 



M 〇 

Mill ぞる 

び 美 g X g 

s 褒 61て.。功 

2 i え S 

こ #ふ増を 


腰が悪いお U いさんの 

そうこせいり てつだ 

倉庫整理をお寺伝い// 


以へ刖に薫が倒れたとき、お世話 う 

になった重勝が、助けを求めてい 

る。館齡の！ I 哩をしてもらいたい 60物 y 運 

とい - つのだ。お駄賃もくれることに 荷に 

だし、がんばってやってみよう/ 0ち B ® 

し■力:50.つそ くの 

す W 枠 


ただよよ 


しつ吉 G y 

くなひ引ゃ屋，、§ 

i ににへ部 DI 




€投け芸を 

極めよう"： 


撕 i を衝めたお^^か、曲毯師に弟子人 

たび と so よ みち 

DI 9: ではな <て、旅の途中の寄り道だ。 


:皇海山頂で筧を倒し 


(—>68ぺ—ジ)、割り符八の一を入手後 


人助けをして 

リょひかせ 

旅费稼ぎ/ 


U もて セ-> I ; 

猗物整理 


広い倉庫の中で、迷子になつた 

にもつ わく なか もど 

荷物たちを、枠の中に戻そ5。 


響場所：下妻町 


零_§_: P 1 ilwl の概廳_の_ィベン ト ( ilgo ベ—ジ )lm 17 ll 


•曲毬 S 旅費稼ぎ 


るろうに糾化 


第四幕♦るろうに剡心を遊びつくそ i 


百三十三 


曲毯に挑戦//: 



111 mi 

il 87 5 A 

ソ がくもん 

答188学問のス ゞ メ 

たけばしじけん 

1189竹橋事件 
答190マリア. ルーズ 号 
答191白虎隊 

' I かつかい 

答192勝海舟 

• / せさほうたい 

赛193赤報隊 

，ユ おうみや 

答194近江屋 

• > あさくさ 

答195浅草 

， I . えのもとたけあき 

ル196擾本武揚 

ソ い{(はちろう 

沭197伊庭八郎 

ソ ながさき 

1198長崎 
答199オランダ 
答200ええじやないか 
答201傘に丸印 

ひじかたとしぞ〇 

答202 土方歳三 

がた 

答203 〇型 

げんろういん f か人しよ A 

答204元老院議官書記 
答205上海 

答206首輪としびれ薬 

' かみやかお i 

1207神谷薫 

. I ばくれつだん 

答208炸裂弾 

I ん if つな 

答209新月狩 

1 < と s お 

答210時尾 
答211イタチ 
‘212クモと毛虫 

リ ながそねこてつ 

硌213長曽禰虎徹 

' I せ_たそうじろう 

备214瀬田宗次郎 

U さわげじょうちよう 

答215沢下条張 

ソ ifL わざきねんじ 

答216柏崎念至 
系217 p しのまいぶりてい邊 
そ 2 18黒さん 
答219婭若 

M つ们ちやや 

答220椿茶屋 

1.1 くず 0» H せん 

答221九頭龍閃 

t ：( しろがいとう 

答222白外套 
答223エセ薬 

1224141 

答225伊織 

f ： H はくさん p ん I ；や 

答226白山神社 
答227街で大ゲンカをした 

U や はし 

答228八つ橋 

n さわげ l ゞ うちよう 

各229沢下条張 
卷230午後11時59分 

H ぜんざいりよく ぶん 

4231全財力の5分の3 

U こまがたゆみ 

各232駒形由美 

: U じゅうらくじ 

答233十楽# 

〇 ごろう 

答234吾郎 

^235 4#麗絲 

" 、》ょ令かんのま 

答236叫喚乃間 
^237 8% 

'U んてんさつ 

答238瞬天殺 
硌239火産霊神 

マリア.ルーズ号事件 

12415 A 

:u みよう^;んやひこ 

ル242明神弥彦 

U けいさつしよ 

答243警察署 
答244白べこ 

.け レしお JS こと 

各245志々雄真実 

■.a わ芎ぎし 

答246脇差 

'U C»<K< SlHi< 

4247弱肉強食 

リ だい t やくねつのま 

各248大灼熱乃間 

にん 

答249 3人 

at にん 

答250 8人 


卷123 #: 

こたえ せいかい 

答124寧海 
苳125 M 
答126 ロマ 
答127海野と根津 

こたえ 3 1 

答128南里 
答129火事 

こたえ あま じやく 

答130天の邪鬼 

:■: i さがらさのすけ 

^131相楽左之助 
il 32 6 

こたえ ひむらけんしん 

答133緋村剣心 
答134髪留め 

こたえ くま h.^ 

爷 I 35 熊の油 

^136弥彦がスリ取った 

^137 — 

こたえ たかせ 

爷138高琴 
答139比留間伍兵龠 
^140天狗 
^141すかいさん 
答 I 42 か今つめ 
落143 7痼 

2144 8為 

:たえ とさかわ 

答145時川 

:た义 しもつま tii-i 

答146下妻町 

笨147 3箇 

こたえ あなやま 

答148穴山 

こた又 btib ぬま 

答149南の沼 

: tt こうきち 

答150幸吉 

二 y じ3しろ/>ぎえ <>ん*4みつ 

^151小島四郎左衛門将満 
答152永倉新八 
答153紀尾井遠 

こたえ めい！； 岭ん がつ 

そ154明治5年9月 
^155しやちほこ 

:たえ かつ.：こごろう 

答156桂小五郎 

こたえ てんねんりしんりゅう しえいかん 

答157天然理心流.試衛館 
答158だるま型 

こたえ めいじ ねん 

答159明治2年 
答160ビスケット 

: U うま 

答161馬 

こたえ ぶんめいかいか 

答162文明開化 
答163日本 

こたえ とう5ネう よこはまかん 

答164東京.穣浜間 
答165マッチ 
答166 1 B 2 基 

こたえ さいごうたかも9 

答167西郷隆盛 

Zti しろやま 

答168城山 

ZH ふくざわゆきち 

答169福沢諭吉 

こたえ けいき 

答170軽気球 
答1719日目 

こたえ めいじ ねん がつ 

答172明治9年4月 
聋173 Mi 

こた i がつ にち 

答174 7月17日 

答175コレラ 

こた龙 こんどラいさみ 

答176近藤勇 
答177グラパー 

こたえ I；んぶうれん らん 

答178神風連の乱 

こたえ おかだいぞう 

答179岡田以蔵 

こた又 としよかん 

答180図書館 

f 181灸篁 

:た又 たをすぎしんさく 

答182高杉晋作 

こたえ えきいん 

答183駅員 

M かわじとしよし 

答184川路利良 

こたえ ようけん 

答185洋犬 
答186御免 


を®ふ おと-こいゎだ上' ぜんかいとうに■ひや''ごじゅうもん 

物知り雾出題クイ X の金解答二百五十間 


落62梁 

こたえ さが*> 3のすけ 

答63相楽左之助 

こ*:え こばん 

答64小判 

: ti うま 

答65馬 

t 66 378 

こ U かみや i'tii 

答67神谷薫 

こたえ で ばぼうちょう 

答68出刃包丁 

こたえ げんご 

答69源吾 
^ 701 
落71くす玉 
答72肩すかし釜的鉍つ 

答 74 「豆茶」 

こたえ ■.•^ぱい达ん二ょう 

^ 75商売繁盛 
答76あやめ 

こたえ にん•げんほうだん 

答77人間砲弾 
答78マリモ 

こたえ かさ 

答79傘 

こたえ 李が*>そめた今う 

^ 80相楽染太郎 
荩814つ 

こた文 IfA. 51、せんせい しん 1 は）しよ 

斧 82 玄斎先生の診療所 
笨83八ナ 

こた* かみやる 

^ 84神谷薫 
答85ドイツ 

こたえ つかやまゆた今う 

等 86 塚屮由太郎 
f 87 Si 
^ 88男に惚れた時 

さが〇さのすけ 

爷 89 相楽左之助 
答90猿次郎 

こたえ せんぼんやよへえ 

爷 9 1千本屋与兵衛 
答92伊勢海老 
答93 AB 型 

M がた 

答94 A 型 
t 95 BM 
赛96 〇塑 

t 97 Ai 

M ち!^本つ V»0 

答98中越流 

こた又 まんげつ 

答99満月 

こ a つさい、りう あか 

爷100幕末最強の証し 
答101赤べこ 

^102 mm 

こたえ 句らささ 

答103紫 
答104小糸 

M i 备やと 

答105隼人 

家106 8 

こたえ みどり ちや 5 あお 

答107緑.茶•黄.青 

こたえ しもつまちよう 

答108下妻町 

^109 m 
tno mm 

ZH さいみん••つ k 

答 111 催眠術を解く 
| ii 2 桧ノ uJ_A 
答113いまだに謎轚 
答114ケガの手当をするため 
答115人等しのため 
答116命乞い 

こた又 かみつめ さと 

そ117呻爪の里 

玄118 _ 

こたえ ゆり 

答119由利 

こた又 せいかい い H 

答120清海と伊三 

; 4 Soi 裳装 

答121右彦と幸吉 

こたえ あなやま 

答122穴山 


こたえ ひてんみ HJfUtt，） 

答1飛天御剣流 

こたえ ”だ*! ほほ 

答2左の頬 

-■：i ひてんみつる芝㈣う •) 的ついせん 

答3飛天御剣流.龍槌閃 

乂 や i がたあ U とも 

答4山県有朋 

:■: i にんぐみ 

答5 3人組 

: -:t でげいこ 

答6出稽古 

: W <>i i #っとうさい 

答7人斬り抜刀斎// 

:ぼくとう 

答8木刀 

こたえ あいいろ 

答9藍色 

:たえ ひ ようじん 

爷10火の用心 
蕙11 S 娘 

:た乂 せいなんせんそう 

爷 I 2 f 串戦争 
t 13 M 

こたえ うえの甘んそう 

答14上野戦争 

こた又 みょうI；んやひこ 

答15明知弥彦 

:.たえ UC よ.)つばめ •* ようはん 

基16三条燕が共犯になってしまうから 

:たえ こうげんいつとうり*う 

等17甲元一刀流 
答18セミの鳴きまねをした 
答19 ''悪趣味"の i 

: a ざんばとう 

答20斬馬刀 

:た乂 あか まえ 

答21赤べこの前 

^ 22でこびん 

答 2 3崭左の背中の悪2癸#! 

こたえ ながや 

答24ゴロツキ長屋 

ょ1 あめ'^ よいた 

答25飴売りの宵太 

こた又 さい 

答26 9歳 

: y iH さ¢5)すけ つなん 

答27昔の左之助と津南 

こ/■:乂 な•いむ U0 

答28内務省 

M せん 

答29 5銭 

: a さくれっだ人 

答30炸裂弾 

: U しん^^たてわさ 

答31進_帯刀 

こ fc 又 しらぬいとう 

答32不知火党 

: y • 今さ孕へい u ち々う 

答33佐々木平八郎 

: t：i さくまつ 

答34菊松 
答35ツル八シ 
t 36 

基 37 mm 

こたえ こだ6 

答38小太刀 
答3915歳 

答 4 〇腕にある||縞の入れ1 

こ/:* 5_2多はん おんみっ 

答41薩摩藩の隠密 

M しきじょう 

答42式尉 
答43ガトリング砲 
答44蜘蛛の巣 

: U と 

答45賭場 

答46チ ヨウ センアサガオ 
答47おはぎ 

:た龙 ながさき 

答48長崎 

こたえ てんうしつ 

答49 展 k 室 

:たえ ぬ ばりこまち 

答50縫い針小町 

こたえ けびよう !； 

答51仮病だったから 

ひ>1 はちすか 

答52蜂須賀 

こた义 らいこう 

答53雷光 
答54難堂刃衛 
^ 55鵜堂刃衛 
答56仕込み杖 

こた又 しんせんぐみ ぬと$ 

答57新撰組を抜けた時 

:たえ $んしん おこ 

答58剣心を怒らせるため 

M しんけん は i 1 

答59真剣の刃 

こたえ せんりようやま 

答60千両山 

答61お尻をつねられていた 


るろうに 刎4? |凜四幕 ♦るろうに 刎4? を 遊び つくそう/ 


百三十二 


























































































































しんたろうかいしん 

晋太郎改心/ 


r * 

しんたろうかいしん 


ドけいかんたい’ 

醫官隊に 

たす 

きんいつぶうにゆうしゆ 

金一封入手/ 


晋太郎改心/ 


助けられる 

しんたろうかいしん 



V. ___ ) 


太郎改心/1 
















るろうに剡心 


第四幕 ♦ るろうに制ぬを遊びつく彳ぅ/— 


—百三十四 


へ觀 



麗撃/ 

び i へ 
たをゃ屋 


I § 

ての： C 東 
で出 H 南 


すかいさん vt 片 J レてこう 

皇海山にて菟を破りし|行が、ふた 

しぶかわ まち おり 

たび渋川の町へと、おもむいた折のお 

はなし い套んさ しぶか金ち 

話でございます。一難去つた渋川町。 

きた ひろば うま &ょ た 

北の広湯には、美味そぅなにおい漂ぅ、食べ 
もの屋台が出ておりました。嘖い意地の張つ 

かおるどの やたい 

た薰殿、たちまち屋台をあつちへゥロゥロ、 

さのすけ ょこ 

こつちへゥロゥロ。あきれた左之助、橫にな 

はな けたん やひこ 

るなり森ちょぅちん、剣心、弥彦もあくびを 

こらえて待つ始末。 

ま い砮う いだてん か 

待ちぼぅける一同を、韋駄天のごとく駆け 

ぬ こわつぱ しあわ きぶん かおるどの 

技ける - f 童ひとり。幸せ m . 分の薰殿に、がつ 

きとぶつかり、財布をすつて逃げること疾風 

ごと け4し^こまち わつぱ うで 

の如し。しかしさすがは剣術小町、童の腕を 

さいふ むきず と もど 

ひねりあげ、財布を無傷で取り戾す。 

とうじょう せいぎ みょうじんやひこ むかし 

そこで登墦、われらが正典.明神弥彦。昔 

おのれ たな い争らこぞう ゆる だいせつ 

の己を棚にあげ、恶戲+僧を許すまじと大説 

?. わつぱ ぬかくぎうまみみ ね会つ 

敎。ところが重にゃ、糠に釘、馬の耳に念仏、 

かえる つら しょうべん い き 

蛙の面に+便、なにを言っても効きやせぬ。 


>て、この先いかに始士 


' ける .J 




•=: ニゲ I 厶 


?ろうに制ぬ 


第四幕令るろうに剡心を遊びつくそぅ/- 


—百三十五 


しぶ かわ あく どぅ ぬす てん まつ 

液川恶童、盗みの顚束のを 











































































































刻客 


天下の名刀一 — 



るろうに刎4? |第四幕♦るろうに糾心を遊びつくそう/— 


けんさく けんしん 

原作の『るろうに釗心』で 

てんけん そうじろう じ , ?っゆう 

は天釗の宗次郞、そして十勇 

しいんぼうへん ひじり ひかる じつざい 

士陰謀編では聖ゃ輝が、実在 

めいとうつか 

の名刀を使っている。ここで 

じゅうゆうしいん r うへん C 

は、十勇士陰謀編に出てくる 

めいとういつわしょうかい 

名刀の逸話を紹介しょう。 

•近藤勇の長曾禰「龜」 

さいとうはじめ じょうし しん 

荼藤【の上司にあたる、新 

せんぐみきょくちょうこんどういさみ こてつ 

撰組局長迷藤勇は「虎傲」と 

かたなあいよう こてつ 

いう刀を愛用した。「虎微」と 

えどじだい しょき かつやく 

は、江 I 尸時代の初期に活躍し 

かたなしょ<にんなまえ おおわざものさん 

た刀職人の名前で、大業物三 

じゅういつこうかぞ ひょうか 

十 I エに數えられるほど評偭 

たか こんどう 

が高かったもの。しかし逆藤 

あいよう こてつ じつ にせ 

が愛用した「虎微」は実は偽 

もの 

物だったのではないか、とい 

きょまろ めい 

われている。「清麿」(これも名 
刀)を造り变えたものという 

せつ ゆうりょく とう こんどう こ 

說が有力だ。当の迕藤は「虎 

てつ しん 

微」と信じていたが ： *o 


ようとう む、 さ 

•妖刀「村正」 

えどじだい あや かたな 

江 I 尸時代には、妖しの刀と 

きら む、さ 

して嫌われていた「村正」。そ 

む、！^さ ようとう 

もそも「村正」を妖刀とした 

とくがわしょうぐんけ 

のは、德川将軍家らしい。ま 

いえやす そふ き 

ず、家康の祖父が斬られたの 

む、さ ちちおや む、！^さ 

が「村正」、父親も「村正」に 

つ いえやすじしん む.まさ 

突かれ、家康自身も「村正」 

さな 

でケガをした。さらにあの真 

だゆきむら む.さ つか 

田幸村が「村正」を使ってい 
たという記錄まである。ひど 

め あ つづ むら 

い目に遭い続けたから、「村 
正」を恨んでいたのだろう。 


じゅうゆうしいんぼうへん 

十勇士陰謀編には、このほ 

おきたそうし かつらこごろう 

かにも沖田総司や桂小五郎の 

あいとう じつざい めい 

愛刀など、まだまだ実在の名 

とう とうじょう ぜん J : 

刀が登場する。 これらを 全部 

あつ じゅうゆうしいん 

集める、というのも十勇士陰 

ぼうへんたの ひと 

謀編の楽しみの|つなのだ。 


せいしん けん 

精神は刎に 
あずけた方が：：：：… 

かんじょぅ たたか 

感情は戦：：において 
胙魔なだけ i 


亩 


R J ^ ノ 

i-nr l fr, Lr, ■ J 

























え そぅ し よん じつ せん 

绘箪紙四十選 

完全入手チヤ—卜 





會日光の火事イベントの後、_草 
紙屋の前にい f * お L ； いさんに話し 
かけると八十銭で売ってもらえる, 


會日光の武器崖 (7) 近ぐにいる男に 
話しかけよ3。操作キャラが剣 A 
の時にのみ、ゆずってもらえる。 


寺に入れた絵草紙は赤べ::で 
妙さん U 見せてもらおう./ 


い えぞうし あつ 




お気に入りキャラクターの絵草紙を集めちやお5/ 


绘箪紙四 


こつこう えぞうしや 

日光の絵草紙屋さ 


んが描いたんよ 


見み. 

る妙》 
こに 
と絵ぇ 
が草 f 

で紙し 

吉を 
るわ 
そた 
°せ 
ば 


絵草紙のことなら 
うちにまかせて/ 

ついて、誃 
が詳しく教えるそ。 


私の直筆絵草紙だ。 

つきおかつなんじきひつ えぞう 

月岡津南直筆の絵草 

さくしやみずか： かい 

、作者自らが解 
兑をしてくれるぞ〇 


入手場所一 

だぃし ぃろ 

▼台紙の色 

とう！よう 

東京… 

礙… ■ 

しいまちよう g 

:暹町… 

廳.. 

咖•- 

#こはま ■ 

横浜… ■ 


I… m 


光 


绯 
村 
1 剣 

J 武 

u izu 


■草 f 


値段 
























































































































































南を… 

里意 

家け 


日。…皇す—渋 
光言海?；川 g 

山！ 町！ 
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1 | 

/i ‘ 

V 1 































し0もりあおしに 

四乃森蒼紫武 

ひとき ばつと5:さい 

A 斬り抜刀斎 

顏 T 

ひじかたとしそぅ' 

土方歳三 

おきたそぅし 

沖 ffi 総司 

いばはちろう、， 

伊庭八郎 


U / I -- 

•二' 




新座村 


おにばば，たに. 

鬼婆の谷 


親座村 


南の沼 


新座村 

もばらもり 

茂原の森 

に'""いざむら 

新座村 

れいざん 

霊山 

脉 P 顯 

しもつま$ぅ 

下妻町 


しのもりあおしいち 

四乃森蒼紫春 


藤田五郎11【匕 


ゆう#§うざんあん U 

悠久山安慈 


紙相撲で 
横綱に勝ったら 


明神弥彦春 

ふじたごろうに 


藤田五郎武 

■し.，'1の：もり；ぁ^>,.し.さ？^.、.... 

四乃森蒼紫參 


東京 


こうじよう 

工場 


相楽左之助舂 

せいかい せきはらた^ 

清海•関原妙 

_ _ 1 >__ 


下妻町 


この時点までに 

に So しゆかのう えぞうし 

入手可能な絵草紙 
すべてを 

|手に入れていたら 


TX 

- r 海野 I 


pm 


しん*ふんしや 

新聞社 




下妻町 


めまいの患者を 
治してから 


比古清十郎 


葉隠山 


かみつめ さと 

神爪の里 


かみやどぅじょラ 

神谷道場 ，I 

ひむちけ.：ん&:んいち. 

i 緋村剣心皂 

かみやどうじょラまえ 

神谷道場前 


.!1 し , 



# - , 

一^: 






































































































































































































’ るろうに釗1 



望月！， 

下妻町技* ♦ 百八十饯菸4 


Jf . 


1 ssl^s 


沼田の森 

みなみさとけ 

南里家 

和！！！蜘の歉 


— —おく 

廃窒 


南里家 


下妻町 

みうら けいこく 

美浦の渓谷 


にんじややしき 

忍者屋敷 


ちんじゆ やま 

鎮守の山 


ちんじゅ やま 

鎮守の山 


地下洞窟 

あそう やま 

麻生の山 

につこう 

日光 


火事の家の 
イベントを 
クリアしてから 


ひむらけんしんに 

緋村剣心武 


，•，•グ. r - -.,— 




1 


r. .?,':?«i 

，パ” 
,/ - 


.お1! 
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V 麝 

























































































































































































绘 

s 

と 


かお* えぞうし わたし 

薰：絵草紙かあ…私はあんま 

きょうみ 

り興味ないわね。 

たえ かおる 

妙：あらあ薰ちやんアカンよ。 

いま じょせい えぞうし 

今どきの女性なら絵草紙の 

いい にまい 

|枚や二枚はもってはるよ。 

すこ おんな こ 

もう少し女の子っぽいもの 

きょうみ しめ 

に興味を示してもええんや 


ないの? 

かおる えぞぅし よ 

薰：そんなに絵草紙って良い 


紙 


ものなのかしら？ 


妙： ぅ ふふ、 じゃあぅ ちが敎 


拿 

绘 


えてあげる。そうねえ、絵草 


紙は錦絵や江戸絵とか呼ば 

うきよえ いろず もくはん 

れて、浮世絵を色刷り木版 
画にした絵のことを言うん 

えどじだい やくしや 

よ。江戸時代のころは役者 

え ふうけいが しゅりゅう 

絵とか風景画が主流やった 

いま えか 

んやけど、今じゃ絵書きさ 
んが增えたんね。うちみた 
いな一般人でも届く値段で 


手に入るようになったんよ。 


薰：ふ S ん。ところでどんな 


絵が人 m . があるの? 

たえ ば'^ W ついち 

妙：そりゃあもう、幕末一の 

びけんし けんかく いば 

莫釗士だった「釗客•伊庭 

はちろう ゆう 

八郎」をはじめとした、有 

めい いしんしし かんぐんしし 

名な維新志士や官軍志士の 

え にんき 

絵が人気やねえ。 

かお* ぴけんし にんき 

薰：やっぱり莫釗士に人氘が 

あつ わたし い t い 

集まるみたいね。私も I 枚 



.、身 


II 


1 讀餐 m 


響 II 


I 


，らいは持とうかしら？ 


妙：そう、じゃあ薰ちやんに 


プレゼントしてあげる。や 

おんなこはや リ 

つぱり女の子は流行ものを 

たしあなやま 

おさえんとね。確か「穴山」 


のがあったはずやけど。 

かおる けつこう 

蓄：ええ|?:けっ結構です/ 

たえ い 

妙：まあ、そう言わんと/ 

つばめ たえ 

燕：あのう妙さん。そろそろ 

みせ 

お店のほうを…クスン/ 



%免..* r 


■tr-,' 


as 
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クリアした データで 
継続しないとダメだぞ 

I - 

_MHHHRRHRRHRBP 夕 

ベ逆墨驗 邏 

娜螂_宕谷 
'^1 £ , 

_ のブ 

だデ 


I ■讎 




にン ト開诊 

■動.':: .ば 


ィ 

る 

i 

と 

と 



女の主人公でプレ 
したときだけ起こ 

よこはま 

イベント。横浜の 
:道院前にいる、梢 

おんな こ たす かいけつ 

:い5女の子を助ける。解決する 

じゆうじもん かいけん にゆうしゆ 

、十字紋の懐剣が入手できるそ。 


M 

男の主人公でプレ 
イしたときだけ起こ 

しもつまちよう 

るイベント。下妻町 

m 


ねんねん ぼつ 

の年念とい5お坊さ 



.… かいけつ- 

んを助けるとい5ものだ。解決時 

く U きり たち て はい 

に九字切の太刀が手に入る。 




解^ 


¥しくは83ページを見よ5 



¥しくは K ページを見よ5 


詳しくは K ページを見よ5 


上のィベントは、別々 
にクリアしてはダメだ。 
聖か輝のィベントを終 
えたらゲ—厶をクリア 
して 1 \そのデ—夕で 
もろ I 方(聖か輝)の 

イベン尖ク3し S 

う。九字; tjl の太刀と十 
字紋の懐剣がそろ5 
ぞ〇 


発生条件切きモ満 
たしたら、次は■り 
符八の 2 を寺に入れ 
よ-つ。この割り符は 

よこはまふきん とうげ たお 

横浜付近の峙で倒す、 
才蔵が落とす。かな 
り終盤にならないと 
取れないもので、下 
仁田の林の位置が記 
されているのだ。 


条件を满たして 

かみ，どう，；><ぅ、 い〇ぱく 

神谷道場 T マ治する 


最終ィベント発生の準備 

かんりょぅ 


にじ事 

臺、 

S 朝て 


が完了したら、ィベントを S 朝 ^ -0 

はじ くじきり たち じ？カキ J そ 

始めよ一つ。九字切の太刀、十树助でる 

じもん かいけん わ ふ の 之，？ナ 

字紋の懐剣、割り符八の 2,左：込。剖 
を持って、11谷道場でひと rfp 辟 
休みするとィベントが開相 
される。いつもは自分で起 

しゆじんこぅ ひ 

きる主人公だけど、この日 



聖と輝の両方 J 
。フレイしないと見られな： 


最終ィベントの発生条件とマップを 
so P 顧しいけ14 /i 












































































































































































































この迷宮の敵は、真田が待 

いしおかどうくつてきおな 

つ石岡の洞窟の敵と同じか、 

Bi ::: ぃじょぅっょ 

それ以上に強い。でちその 

I ；： くろうみあ すば 

苦労に見合ろ、素晴らしい 
ことが待っているのだ/ 
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東京-ッ帛集英社 


V ジャンブブックス 
[ゲームシリー X ] 


_月伸宏集英社. 7ジ牙レビ. SPE ビジュアルフ—クス 

©1997 Sony Computer Entertainment Inc . _ 

“上”マークおよび“ PlayStation ” は株式会社ソニー.コンピュータエンタテイン：^ントの登録商標です。 


絵草紙全入手 S 幻のアイテムがキ H の手に 

卷末武大特利袋とじ 


あのキヤラクタ I に会える 


ザブイべント究全绍介 


剣心たちと仲良<なれる 


栢性イベント全公開 


全シナリオ、全マップ完全掲載 


本編ストーリーを徹底攻略 






郵便はがき 


ggj HM 伽 

YEN 

東京都千代田区ーツ橋2-5-10 

集英社 

V ジャンプ編集部 

V ジャンプブックス愛読者アンケート係 


お買い上げありがと5ございます。今後の$藤企画の參考にしたいと思いますの 
で、お手鉍ですがアンヶートにご ft 另ください。ご磕尖いただいた方の中から I 
i で so 名^!に、 v ジャンプ•オリジナルテレホンカードをブレゼントいたします。 
なお、発 i は発_をもってかえさせていただきます。 

★「 V ジャンプブックスるろうに剣心 i 治勤_ 

-1% 士 ii 謀の中で、.お t しろかった記事を 
3つ選び、おもしろい順に番号を書いてください。 

❶ジ1 ii オリジナル『るろうに知/ d 』 ポスター❷冒険の流れ❸『るろうに剣心 

〜平駐鼸 i 〜』翅_6 〇岸#.『饑』❺廠二#.『_鼷』❻»二_•『瀚 

じ^ 3 L なん だいさんまく げ5とつ こんじゅうゅうし だいよんまく ひぞラ L _ *> Xl ひじりアンド# *6 

術指南』❼第三幕 • 『激突/ ; 令十勇士/』❽第四幕 • 『秘蔵資料集』©コラム•聖 S 輝 
❿コラム•剣術❿コラム•真田十勇士 ©コラム•名刀❿コラム•紙草絵 

かんまつ i くべつよみ各の そ いち よんじ乎ゥせん げいじゅつ かんまっ•くべっよ f 9 に-* t . flA . 

❿巻末特別読杨•其の皂『四十選の会術』❿巻末特別読杨.其の武『最終試練』 


住所〒 


電話番号 

氏名 

年齢 
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るろうに剣心十勇士陰謀編♦愛読者アンケ-卜 


★本書をお買いあげになった一番の理由はなんですか7(ひとつに〇） 

1.とにかくゲームをクリアしたかった2.マップを見たかった 
3. アイテムのデータが知りたかった 4. キャラクターを知りたかった 
5.戦闘システムを知りたかった6.イベントの攻略法が知りたかった 
7.サブイベントが知りたかった6.袋とじが見たかった 

9. 剣心のファンだから10.その他 （ ） 

★本書で一番役に立った部分はどれですか7 (ひとつに 〇） 

1.キャラクター紹介日.戦闘システム紹介3.イベント攻略4.ボス攻_ 

5.マップ错芥已.アイテム紹介7.サブイベント介日.-とじ 
9.その他 （ ） 

けんしん めいじけんかくろまんたん じゆうゆうしいんぼうへん 

★『るろうに剣心〜明治剣客浪漫譯〜十勇士陰謀編』について(ひとつに〇） 

•『るろラに剣心〜明治剣客浪漫譚〜維新激闘編』のゲー厶ソフトを持っていますか0 
1.はい2.いいえ 

して欲しかったキャラクターはいますか7 ''はい"の場合、人物名を書いて下さい。 

1•いいえ2.はい （ ） 

參次に『るろうに剣心 j がゲーム化されるとしたら、どのジャンルで出して欲しいですか。 

ア-ルピ—ジー かくとうアク 1 a ン アクション シミユレーシ3ンゲーム 

5•シミュレーション RPG 6 .ADV 7.その筂（ ) 


ご谣另ありがと5ございました。 





